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Nos estamos dando un fuerte apretón de tuercas. 


El equipo de Club Nintendo, en constante renovación al igual 
que los videojuegos, se inyecta nueva energía para ofrecerte 
nuevas sorpresas en los próximos números. 


Retomaremos algunas fórmulas que en el pasado nos dieron 
resultado como aquello de la interactividad en la cual gran 
parte de la fórmula exitosa tiene que ver con los lectores. 
Estamos poniendo mucho énfasis en que la revista sea 
realmente como un cuate con el que puedes platicar, a quien le 
das consejos, te zapea, lo regañas, se enojan, pero a fin de 
cuentas disfrutamos el tiempo que pasamos juntos. 


Nosotros ya estamos haciendo lo que nos corresponde, pero 
tú también tienes chamba. En los próximos número verás 
cambios poco a poco (danos chance, uno no puede cambiar 
totalmente de un día para otro). Tal vez nos equivoquemos, 
pero seguro nos equivocaríamos más si no tratamos de 
cambiar y actualizarnos. 


Checa los cambios y danos tus opiniones, pero también 
colabora con esas cosas sorprendentes que tú descubras 
alrededor de los videojuegos. 


Nos estamos leyendo. 





Tuve un sueño el otro día, 

en este sueño vi que jugaba 

un juego de aventuras en el 

cual el personaje principal 

teñía mi cara gracias al 
Transfer Pak y a mi GB came- 
ra, yo eliminaba felizmente al últi- 
mo jefe, cuando de pronto mi ma- 
má me manda por las tortillas y 
yo no puedo dejar de jugar, así 
que grabo mi juego, transfiero los 
datos del cartucho a la versión de 
GB y en el pesero y la cola para 
comprar, continúo atacando a el 
jefe en mi GB, así después de las 
tortillas continuaría el juego en mi 
N64. Me gustaría saber si este 
sueño se haría realidad ahora que 
está próxima la salida del Transfer 
Pak. 


José Fernández 
México, D.F 


Pues eso es fácil en este mo- | 
mento para el GB si lo juegas : 
en DD (como lo mencionamos : 
en el número anterior). Sin em- : 
bargo, será todavía más fácil : 
cuando el Dolphin y el Game E 
Boy Advance salgan al merca- : 
¿ vo de nostalgia, ya me voy porque ; 
E se supone que estoy trabajando. 
interactuar en ellos y lograr fá- E 
cilmente cosas como las que : 
está : 
apostando a un nuevo tipo de : 
entretenimiento y será intere- E 
sante ver en el futuro lo que se ' 


do, pues estos sistemas se están 
preparando para que puedan 


mencionas. Nintendo 


logra. 


¿No creen que con la salida del 


GBC tratan de revivir a la leyenda : 


; hemos tenido también la opor- : sacar los mejores juegos del 


tunidad de ver que muchas: año. Lo malo es que sólo pue- 


de las consolas: el NES?, ya que si 


hacen un repaso breve se encon- 


trarán con que la mayoría de los : Compañías han decidido lanzar : 


; algunos juegos que aparecieron : ellos preestablecen y que ge- 


fueron un hitazo, los están relan- : hace tiempo para el GB ahora : 


: compatibles con el GBC y el GB mos: es muy buena y aún tene- 


Clásico. Como ejemplo, debe- : mos algo de tiempo para ver 


mos mencionar que se ha anun- : qué es lo que nosotros pode- 


ciado que juegos clásicos de GB : mos hacer al respecto... 


juegos del NES que en su tiempo 


zando para el GBC, como el Su- 


per Mario Bros. y otros, pero a 
mi gusto es una idea muy noble : 
de Nintendo que haga que los : 


A 


Juan Antonio Villa 
México, D.F 


Eso ya lo habíamos comentado : 
hace algunos meses y en verdad : 


; que es muy interesante y a la : Pues es una interesante pro- 


: vez bastante nostálgico ver có- : puesta. La revista Nintendo 


; mo se lanzan estos juegos clási- : Power en EU tiene anualmen- 


: cos para el GB y el GBC. Sin te una convocatoria para que 


embargo, eso no es todo, pues : los videojugadores voten para 


> 


A 


K£ como Batman, Bubble 
Bobble, Chase HQ, The 
Chessmaster, F-15 Strike 
Eagle y Gremlins 2 por 
mencionar algunos. De 

hecho algunos de estos jue- 
gos los estamos analizando en 
este ejemplar de la revista, 


Gracias a la confianza que le 


. han tenido los programadores, 
: más abuelitos (sin agraviar a Gus) : en el GBC veremos juegos clá- 


: tengamos la oportunidad de re- i sicos como 1942. 


¿ cordar esos momentos tan felices ; 
que pasamos con el NES, y lo me- ¿ 
jor: Lo podemos hacer en cual- E 
: quier parte gracias al GBC, y los : 


más pequeños sabrán el por qué ¿ ganizaran un tipo de Nintendo Vi- 


los juegos de antes no eran tan lu- : deo Games Awards o algo así. Ya 


josos, pero eran demasiado adicti- ; de perdida ustedes den su punto 


vos (ya casi lloro). Bueno, ya estu- ¿de vista abiertamente sobre cuál 


Hola amigos de Clubnin les quie- 
ro decir que estaría bueno si or- 


¿FO cuáles juegos tienen mejores 
: gráficas, mejor sonido, mejores 


retos en fin algo muy completo 
¿no creen? 


Víctor Hugo García Guerra 
Guadalajara, Jalisco 


: den votar por los juegos que 


: neralmente son cinco. Repeti- 








El 
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Sólo les escribo para preguntarles 
si es cierto que Sega empezará ha 
hacer juegos para el... ¡GAME BOY 
COLOR! Pues esto lo leí por ahí y 
quisiera confírmalo. 


Mario A. de la Garza 
México, D.F 


Pues más o menos: Una compa- : 
ñía Japonesa de nombre Media : 


Factory adquirió en Japón los 


programando para lanzarlos en 
el GBC con la particularidad de 
que estos tendrán a personajes 


Ozamu Tetzuka (Kimba, Astro- 
boy). El primer juego que apare- 
cerá en Japón de esta serie será 
"Columns". Ninguna compañía 
tiene planes de lanzar estos jue- 
gos en América. 


Spacewo rid 





¿Quién se iba a imaginar que un 
día veríamos Columns para el 
GB? 
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Me he fijado que el mundo de el 
Internet de videojuegos es 97% es- 
tadounidense. ¡No he visto un so- 
lo club de videojuegos en español! 
¿No creen que eso es injusto? Así 
que he decidido crear el club 
"Club Nintendo Mex" para todos 
los que quieran ser miembros de 
este club. Aquí pueden platicar de 
todos los juegos que existen, to- 
dos los tipos de juegos (RPG, Ac- 
ción, Puzzle, Carreras, etc.) Se ad- 
miten Todas las personas no im- 
porta edad ni sexo. Esta es la di- 


¿ rección de mi club. http://clubs.ya- 
: hoo.com/clubs/clubnintendomex 
: (todo junto, sin sepaciones). Empe- 
: zaremos desde un miembro (yo), E 
: pero espero que se inscriban más 
E miembros. E 


GrwlitheFlameThrower 
México, D.F 


Pues lo único que podemos de- : 
E cir es: ¡A apuntarse! E 
derechos de algunos juegos clá- : 
sicos de Sega y ahora los está E 
: ¿Va a tener el Dolphin capacidad 
E para reproducir películas si o no? E 
¿ Por ahí en dicen que el acuerdo 
del célebre dibujante de Manga : 
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: Nintendo-Matsushita (Panasonic) - : 
: IBM, las películas que se puedan 
: ver en los aparatos de Panasonic 
: se verán en el Doplhin y que los : 
: juegos de éste se jueguen en los : 
: aparatos de Panasonic, siempre y 
: cuanto utilicen la tecnología "Cop- : 
: per" de la IBM. Por otro lado, ¿qué 
: tan factible es que los juegos de : 
: este realmente salgan más baratos 
: que los de etros sistemas? 


Israel Mejía “El pollo” 
México, D.F 


: nes que existen para el DVD es: 
: para que los juegos sean más: 
: baratos, pues de lo contrario : 


: tendrían que pagar una "cuota 
; especial" a la asociación que re- : 
: gula las zonas de DVD que no 


Precisa- : 


1235 


NS E _-. 


2332520253050 


¿ tendría caso estar cubriendo por 
; cada juego. 
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Hola amigos de Club Nintendo 
: ¿Cuando dicen que algún videojue- 
: go tiene imágenes en "tiempo real" 
E a qué se refieren? 


Javier Bravo 
México, D.F 


: Cuando en los videojuegos se 
: manejan "Cinema Display" hay 
: dos modalidades: Cinemas en 
Tiempo Real y Cinemas en "Full 
: Motion Video". Los primeros son 
los que más se utilizan en los 
: juegos de N64 pues no gastan 
: tanta memoria al usar los mis- 
mo gráficos del juego y sólo al- 
: terar algunas rutinas de movis 
: mientos de los personajes. Los 
: cinemas de FMV son películas 
: que se digitalizan y se graban en 
: el medio de almacenamiento de 
datos del juego. Estos dan buena 


E calidad, sin embargo, ocupan 
: muchísima memoria y no tienen 
mucha injerencia sobre el juego 
: en sí, mas que hacerlo más 
E : "apantallador". Existen una infi- 
: Pues las únicas películas que se ' 
: van a poder reproducir en el 
: Dolphin serán las que se pro- : 
E duzcan especialmente para este : 
: sistema. Es difícil que suceda lo 
¿de "cruzar plataformas" en: 
: cuanto a compatibilidad, más ' 
: no imposible. Para nosotros en E 
: este momento no le vemos mu- ; 
: cho caso, pues sería como si: 
¿ existieran muchas versiones de ' 
: una misma consola. : 
: mente el hecho de hacer que el ' 
: Dolphin sea "especial" y no se : 
: puedan leer películas de regio- : 


nidad de juegos que usan los ci- 
: nemas en "Real Time" o tiempo 
real en el N64 y el FMV se usará 
en juegos como Resident Evil 2 


: para el N64 o Fl Grand Prix o 
Tarzán para el GB. 


Rosa: 
Il wish to 

water the roses. 
Please step aside. 


Castlevania Special Edition 
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: Les mando esta carta para hacerles 
unas preguntas. ¿El Pokémon ye- 
¿ llow lo van a vender por separado 
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o tenemos que comprar el paque- ¿ 
te que incluye el Game Boy Color? E 
les pregunto esto pues yo ya tengo ; 
el GBC y creo que sería un gasto 
un poco grande para los que ya lo E 
tenemos. ¿El juego de Resident Evil : 
2 para 64 incluirá a los 2 persona- : 
jes (Claire y Leon) y a los otros E 
dos secretos, o sólo incluirá a los : 
primeros? E 


Tonatiuh Olivares Medina 
Zapopan, Jalisco 


El paquete del GBC y el Poké- : 
mon Yellow es sólo una oferta : 
que algunos podrán aprovechar, : 
pero el cartucho se podrá ad- : 
quirir por separado si es que ya : 
tienes tu GBC. Sin embargo, es- : 


te GBC sólo se podrá adquirir : ES 


en el paquete, así que es una ; 


buena oportunidad para conse- ¿| 


guir un GBC de colección, si es ' 
que no lo tienes. RE 2 incluirá a : 


los 4 personajes que mencionas :| «= 


y además se espera que tenga : 
varios secretos extras que no: 
vienen en la versión original (es- E 
peremos pronto oír un poco : 
más de noticias al respecto, ' 
pues ya falta poco para su lan- E 
zamiento). 


Este GB será de edición Limita- : 
da. Es una buena oportunidad : 


de tenerlo. 


Tengo una duda pequeña pero im- ¿ 
portante para mí sobre Pokémon : 
versión amarilla: ¿Va a ser compati- : 
ble este juego con el Game Boy : 
original? o ¿Será sólo para el Game : 
: Boy Color? : 


Moisés Salvador Meza Moreno 
Aguascalientes, Aguascalientes 


E Tanto el juego de Pokémon Ye- 
: llow como los juegos de Poké- : 
: mon Silver y Gold (mediados del 
: año 2000) son juegos que se po- ; 
: drán jugar tanto en el GBC Co- ; 
¿ lor como en el GB Pocket sin : procesamiento, Nintendo eligió 
: ningún problema. Nintendo to- : 
: mó esta decisión para que más : 
: videojugadores puedan disfrutar : 
ción de Nintendo es siempre 
3: lanzar una consola que sea po- 
4; derosa y que tenga un buen pre- 
2 E cio y ya en otras ocasiones men- 
==): cionamos que se puede hacer 
d una súper consola pero que ten- 

: dría un precio extraordinario. El 

2]: Doplhin será la consola de "si- 


: de ambos juegos sin problema. 


con una velocidad superior a los 
1000 Mhz. 


Arístides Villanueva Martínez 
México, D.F 


E Pues sí, pero tú sabes que la ve- 
: locidad de procesamiento es re- 
: lativa a poder del CPU. Es decir, 
: aunque tengas un Celeron que 
: corra a 500 no será más rápido 


que un Pentium III a 300 (para 
ejemplificar), todo radica en la 
arquitectura del CPU principal. 
Ahora, respecto al poder del 


el CPU de 400 Mhz sobre otros 
más poderosos por la razón del 
precio. Sabemos que la inten- 


A: guiente generación” que tenga 


Pokémon Yellow 


: Leí en un periódico un artículo ha- ; 


: ce cerca de un año, en el cual se : , ct 
: y > : La razón de esta carta es para que 
: decía que IBM había desarrollado : para qa 
: E ¿ nosotros los lectores de Clubnin 
: sus primeros procesadores con la : ana E 1834 
: ' : defendamos a ésta, pues los lecto- 
: capacidad de correr a 1000 Mhz: E eS ps 
pa ¿res de "La revista oficial de Méxi- 
¿ (Mil megahertz) -cuando correr a; —, E E 
: = E ¿ co” nos critican, pues critican a la 
: 300 Mhz era la hazaña que más se : Ñ y 
: : ¿ revista porque cuando se equivo- 
¿la acercaba en esos días-, lo que : E : 
: 5 , ¿ can ustedes al escribir la revista, 
: me pareció algo fuera de época y : : A 
on ñ ae : después nos ofrecen disculpas en 
: "de poca..", también. Hoy resulta : pee : : 
E , ó ¿los siguientes números. Sin embar- 
: que IBM tiene una alianza muy im- : ces (Cubs: ' 
l: ; ; "so, ustedes (Clubnin) por lo menos 
: portante con Nintendo y está de- : o ( JP 
: : se disculpan, no como ellos que 
¿ sarrollando un procesador con la ; 


: ¿increíble? velocidad de 400 Mhz : » 
Re , : personajes. ¿O a poco ustedes co- 
: *toing*. Es muy confuso cómo es : E z 
: ; E : nocen a el prof. "Akios" en Poké- 
: que si los más veloces procesado- : . f 
E , ¿ mon? (que yo sepa es el profesor 
res Pentium lll corren a 550 Mhz y : ,, 7 (q de P 30 
E a ¿ "Oak”). También a Ash le cambiaron 
una compañía competidora acaba : E E 
¿ el nombre por "Casey”.Aparte con 
: de sacar procesadores que corren : de 1 ze de » 
z ¿ el paso de los años, esta, nuestra 
: a 650 Mhz, IBM no le esté produ- : P : . 
Eee z : revista ha mejorado notoriamente, 
¿ ciendo a Nintendo procesadores : 


£9] : el precio más accesible de todas 

=3: (y con mayor poder) por la for- 
E ma en la que la está diseñando 
: Nintendo. 


hasta inventan los nombres de los 





” 


y ellos afirman que nosotros he- : 


mos empeorado. 


José Omar Hernández 
Cuautla, Morelos 


Pues ya ni modo. Así es la vida y : 
así hay gente. Por cierto ¿Al- : 
guien conoce a la compañía : 
A 

, : como la que tiene el Super Nin- : ¿ 
: tendo? ¿Podrá desplegar películas : dora: que se conectan al servidor 
: en tiempo real o FMV? ¿Va a salir : 


, : ., ¿ en varios colores? 
Compré su revista y se me ocurrió ; 


una gran idea: ¿Por qué en su ca- : 
lendario no ponen "LA POSIBLE" : 
fecha de salida de los juegos? O : 
sea: ¿por qué no le marcan en ese : 


a Ubi Soft... ;) 
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Javier Romero Flores 
Acapulco, Guerrero 


la respetan, como las progra- : 


se oO estayonid Heavenique : a Internet trasmitiendo a una; 
puma (es Be E velocidad promedio de 33Kbs; : 
ERA na ASFRRO Bah E onamilades : como este sistema sólo funciona : 
lantó la salida del juego). Ya es- ¿ en Japón y parte de Asia, es pro- : 
to” lesisufalbios! en Melápasado, : bable que para América se lan- : 
cuando teníamos la sección de E ce un adaptador para conectar- : mero anterior, cuando habla- 


: se por medio de una línea tele- ; mos del DD detallamos el servi- 


: fónica normal. Como tiene un is que slo daráa alos SUscnpo 
: procesador de 32 Bit, será más : tores para jugar en línea y eso 
Tengo algunas dudas: y O uN : poderoso que el SNES. Por su : 
me las puedan aclarar. ¿Cuándo sa- : procesador es seguro que pueda : r : 
: ca el Doplhin. ¡Imagínate! De 


"Este mes llégale a..." 
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a : 
le Zelda Gaiden! ¿Va a tener una : desplegar cinemas en tiempo : 
edición limitada de cartuchos do- : 


Sergio Villicaña 
México, D.F 


; ? y : Bueno, pues son varias dudas... : 
día, el juego que saldrá?, como los : 


santos en un calendario normal. 


: pues es lo más seguro para los 
; portátiles). Pues es probable 
: que salga en varios colores. %_4 
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: Yo sugeriría a la compañía Ninten- 
: do que antes de que saquen su 
: nuevo sistema, tomen en conside- 
E ración esto de los juegos de multi- 
: player, sugiero que el juego le haga 
¿ como muchos de los de computa- 


de la compañía que hizo el juggo 


: para entrar a jugar con muchos 
: más jugadores en diferentes tipos . 
: de juego. Así como para que unos 
E cuates se llamaran por teléfono y 
: se pusieran de acuerdo para jugar 
Un juego de multiplayer cada quien 


: Zelda Gaiden saldrá aproxima- : desde su casa claro teniendo el 


: damente en Marzo del 2000 : Servicio de Internet. Otra opción 


: (Todavía no fecha oficial). Nin- : sería la de conectar varias conso- 
: tendo no planea lanzar una edi- as A diferentes tele- 
ción especial de este juego y es ar hat oi por de- 
Pues porque como tú bien re- E peo oobls eS vayan q 4 É 28 e 
calcaste "LA POSIBLE" fecha d grises cuando salgan. La versión : 
de salida cambia mucho. Real- : ger aase EA cuondo, : 
mente son pocos los juegos que : pl oe e > EE RA 
: fulaporible coliizgulnlo así 5% : Pues el jugar en Multiplayer es 
man los licenciatarios, constan- : a - a A : 
temente tendríamos que corre- : pio sil Se he us E 
A, e a 
a aa. po : celulares pero que además tie- : 


Emilio Adriano 
México, D.F 


: algo que ya tienen considerado, 
: tanto así que el GB Advance ya 


es un sistema que está listo pa- 


: ra soportar este tipo de juegos. 
: Estamos de acuerdo contigo en 


: nen la posibilidad de enviar se- : a > e: ia 
dir una disculpa porque la fecha : ñales de video, fax y conectarse : tema de juego con personas de 


: otras partes del mundo y Nin- 
: tendo ya está experimentando 
: con esta forma de entreteni- 
: miento, pues si leíste nuestro re- 
: porte del Space World del nú- 


: seguro que será una buena ex- 
: periencia para cuando aparez- 


: NE orma se Ñ nizar 
: real y FMV, pero estos se verán : Estaño PORampEa 


rados? ¿Cóm conseguía la ver- ij... : 
do ds d No de E : limitados por la memoria del : 
ión dorada? r me Boy : _. - : 
8 Ce o 207 : sistema de almacenamiento (el : 
Vance: ¿ e con r, : ¿ 

IA, RNA : cual apunto a ser cartucho, : 


: "retas" masivas donde juegues 
: contra los "expertos" de CN. 











Bajo Licencia Autorizada de 


Gamela México S.A. de C.V. Wwww.nintendo.com.mx 
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Queremos saber cuándo sale el : 
Pokémon Stadium con exactitud y : 
si va a venir con el Transfer Pak o : 


no. 


Beto Frausto Diaz y 


Hugo Lopez-Velarde. 
Aguascalientes, Aguacalientes 


Les escribo porque tengo algunas 
dudas: ¿El Transfer Pak es diferente : 
al GB Pak? Y si es así ¿Cuáles son ¿ 
sus funciones? ¿El Transfer Pak va a : 
ser vendido por separado o junto 
a algún cartucho (Pokémon Sta- E : 
: Pues no eres el único amigo con ; 
E este problema, pues ya varios : ¡Hola cuates de Club Nin! Quisie- 
: nos han escrito diciéndonos lo : 
: mismo. En este caso le pedimos : 
: a Carlos Mendoza que por fa- : 
: vor nos mande su nueva direc- E 


dium)? 


José Díaz A. 
México, D.F 


El Transfer Pak es el nombre en 


EU que tendrá el periférico co- : 
nocido en Japón como GB Pak 
(O sea: es lo mismo). Tenemos ' 
algo que pueden ser buenas o E 
malas noticias: Según reporta ' 
Nintendo en sus últimas noti- : 
cias, el Transfer Pak podría ser : 
regalado con Pokémon Stadium : 
en Marzo del 2000, pues otro de : 
los juegos que lo iban emplear E 
(Perfect Dark) también fue re- : 
trasado. Sin embargo, nos queda E 
otra duda... ¿Entonces hasta ' 
Marzo del 2000 podremos sacar E 
a los personajes secretos de : 
Mario Golf? Más noticias para : 


el próximo mes. 


ca de poder hacer videojuegos y 


que sólo había que echarle ganas, : 
etc, etc. y al final pusieron su direc- : existido Club Nintendo. 
: ción de correo (cmendozalúDgeo- : 
E cities.com) pero esa dirección esta ; 
: mal o no sé qué pasó, porque ya le : 
: he escrito y me rebotan los mail : 
: (por lo cual o está mal o ya no : 


: existe esa dirección), por lo recu- : podíamos dejar el guayabazo. 


rro a ustedes para que me ayuden 
: forma en la que compartes este 


: entretenimiento con tu hijo en 
; lugar de prejuzgarlo. ¡Muchas 
¿ felicidades! 


a contactarlo. 


Juan Carlos E. 
Monterrey, Nuevo, Leon. 


ción de correo para poder pu- : 
blicarla. Mucha gente está inte- ; 


resada en contactarte y com- 
: parece en unas cuantas cosas a Pe- 


parte tu misma inquietud. 
4 


gos desde que salió el famoso y E 
ahora perdido Atari-Tanic (porque 
hundió a la compañía), y siempre 
he tratado de mantenerme al día : 
con lo último de las novedades por E 
medio de las revistas. Lamentable- 
mente antes tan sólo podía consul- : 
tar a Mecánica Popular o Revistas : 


pá se ponía a jugar con el Snoppy E 
Baron Rojo, tratando de ayudarme E 
y explicarme cómo jugarlo mejor. : 


Creo que hubiera sido más fácil 
para él si en ese entonces hubiera 


Clemente Landa D. 
Xalapa, Ver. 


Perdón... de nueva cuenta no 


Pero además, nos parece bien la 


4 


ra comentarles algo: en el Zelda 
(N64), las fantasmas que salen en 
el Forest Castle, tienen los mismos 
nombres que las protagonistas de 
la novela "Mujercitas" de Louisa M. 
Alcott: Amy, Jo, Beth y Meg). Tam- 
bién no han notado que Zelda se 


: ter Pan (Hook), como la abejita 
: (perdón, hadita), la cara del Deku 


Soy un aficionado de los videojue- E Tree, el hecho de que los Kokiris si 


salen del bosque se mueren (o sea, 
crecen y se mueren) y... busquen 
más semejanzas. 


Diego M. Rosales Galindo 
Guaymas, Sonora 


Pues es muy interesante. De he- 


en Inglés, las cuales traían sólo un : cho, ya hemos comentado que a 


: reportaje del juego. Me parece : 
: adecuado que traten de dar la ma- E 
: yor cantidad de información posi- : 
: ble, pero al ver Club Nintendo, me ; 
; parece que las personas que la es- i libros y hasta películas. Por eso 
: criben, más que ser videojugadores E 
: profesionales, son gente que sabe y ¿ algunas semejanzas en las histo- 
: se compromete con esta industria E 
¿ y tecnología, y que reconoce la im- : 
E portancia que le damos a la histo- E 
: ria y contenido del juego. Todo es- : 
E to lo digo porque ahora que tengo E 
: a mi hijo, recuerdo cuando mi pa- ¿ 
Hace tiempo apareció en las pagi- E 
nas de Dr. Mario una carta de Car- 
los Mendoza que les escribió acer- : 


Miyamoto san siempre le ha 
gustado enriquecer sus juegos 
usando algunos conceptos pa- 
dres de cuentos, leyendas, mitos, 


no resulta nada raro encontrar 


rias de sus juegos con las de co- 
sas como las que mencionamos. 
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Hola amigos de la revista Club 
Nintendo: Recientemente es leído 
mucho sobre el nuevo sistema de 
Nintendo "Dolphin" el cual me 
parece sorprendente. Bueno, el 


¿4000040200352 


¿06 0 0000505052 


0 A 


a 





punto es que un día, estaba jugan- : 
do F-ZERO X y observé que en E 
algunas pistas hay unos rombos ¿ 
giratorios que tienen, o la letra ¿ 
"N" del N64, o ¡un delfín! La duda ¿ Me enteré que en Noviembre se 
: estrena la película de Pokémon, 
lanzamiento de este título, ya nos : 


es: Shigeru Miyamoto, desde el 


avisaba de la llegada de este sis- 
tema? ¿Miyamoto ya está traba- 


juegos realmente bien elabora- 
dos, sin limitaciones de memoria y 
costos. 


Luis Antonio Nolasco Mena 
Naucalpan, Edo. de México 


Pues no sabemos si realmente 
esa fue la intención de 
Miyamoto o nada más los puso 
como adorno de la pista, pero 
no sería raro, pues ya en una 
ocasión en el juego de Zelda de 
GB dio un avance del sistema 
"Project Reality" o N64 como 
lo conocemos ahora. Según los 
últimos informes, Miyamoto y 


Javier Eliut Pinal Quiroz 
Cd. Río Bravo, Tamaulipas 


ese estreno será en dónde en ¿Ja- 


: pón o en E.U? y ¿creen que llegue 
: a México la película? 

jando en nuevos juegos? ¿y RARE? : 
Sería fabuloso, ya que desde el : 
primer día que el Dolphin esté a ¿ 
la venta, podremos disfrutar de | 
: Pues en Noviembre 12 se estre- 
: nará la película de Pokémon en 
: EEUU y Canadá. Hasta el mo- : 
: mento no se ha comentando 
: nada sobre si esta película será 
: distribuida en nuestro continen- ; 
te, pero lo más seguro es que sí, 
: por dos factores muy importan- ; 
tes: La serie es muy popular en 
: nuestro país y la distribución de 
E la película en EEUU corre a 
: cargo de Warner Bros. Y pues, 
E como esta compañía tiene un 
: representante en nuestro país, 
: pues es muy probable sí la vea- 
: mos. ¡lenemos que cruzar los 
: dedos! 

su equipo están trabajando : 


Kelvin Celis 
México, D.F 


ahora en los juegos, pero en el : | 


diseño en papel, pues hay algu- : 


nas cosas de la arquitectura del 


Doplhin que todavía se están : 
definiendo (Por ejemplo: A : 
finales de Septiembre se anun- : 
ció que el Dolphin tendrá una : 
tecnología de compresión de | 
Imágenes y texturas de la com- : 
pañía S3 (Diamond). Como ves, : 
las alianzas siguen dándose. La : 
idea es que El Doplhin salga al : 
mercado apoyado de una: 
buena cantidad de juegos de : 


diversos licenciatarios. 


Leí en Internet que pronto saldría : 
en EU una película de Pokémon y : 


quisiera saber si esto es cierto y si 
tienen planeado lanzar esta pelí- 
cula en México. 


[WITNESS THE RARESTÍPOKEMON[OF?ALIN 
Ñ ¿INSTHEIR FERSTIMOVIE A] 


: Golden Eye, Doom 64 etc. apenas 
E jugaba una parte cuando ya estaba 
: buscando cheats y claves para po- 
E der pasar el juego porque se me 
: hacía muy difícil. Buscaba en Inter- 
: net, en su revista... en donde sea. 
; En cierta ocasión llegué de mi tra- 
d bajo y empecé a jugar, como la re- 
: vista donde venían los cheats no la 
E tenía a la mano decidí jugar sin 
: ellos. No se imaginan qué agrada- 
: ble fue eso. Pude sentir la emoción 
: del juego. El nerviosismo de no te- 
E ner ya armas y tener que conse- 
; guirlas. Tener que buscar en la es- 
¿ cena un sitio dónde esconderte 
: para no ser eliminado... en fin, dis- 
E fruté el juego como nunca. Yo qui- 


siera recomendarles a todos los 


E videojugadores que traten de ju- 


gar sin cheats ni claves y verán có- 


: mo el juego no se hace monótono 
¿ ni aburrido, para que comprueben 
E que buscar en un nivel algo o re- 
: solver un puzzle te hace más IN- 
: TELIGENTE, de hecho considero 
: que los puzzles de los videojuegos 
: están a la altura de los TEST de in- 
: teligencia. 


Edgar Omar Montiel Hernández 
Saltillo, Coahuila 


E ¿Ya ves porque recomendába- 
: mos que siempre jugaran así? 
: Esa es la forma en la que más se 
: disfruta de un juego. 


: Seguimos recibiendo tus cartas 
: en: 


Revista Club Nintendo 
Hamburgo $ 8 
Colonia Juárez 

México, D.F. CP 06600 


: o mandarnos un correo electró- 
¿ nico a: 


clubninOnintendo.com.mx 


: Algo que tenía por platicarles es lo ¿ Recuerda visitar la página de 


ps : Nintendo México: 
; siguiente: Cada que compraba un ; 


: juego como Turok, Extreme G, : 


www.nintendo.com.mx. 
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PS EEES 


YA principios del '98, 

la compañía 

i norteamericana 

Blizzard lanzó un juego | 

dentro de un género que 
| 









Í se estaba volviendo muy 
popular que era el de 


F ñ - decir, no hay un 

AE 3 grupo que sobre- 
a “ salga de otro). 

NA Precisamente en este 

| aspecto de la batalla es 

¡| donde radica la parte 
más divertida de este 













"Real Time Strategy" o = 
"Estrategia en tiempo real”. Ya habían salido 
bastantes de 
estos juegos 
tiempo atrás, sin 
embargo, no fue 
hasta Starcraft 
Y. que se dio un 
gran "boom" de 
la “RTS”. 
Para los que no 
sepan cómo se 
juega un RTS 
3 a (como lo 
] abrevian nuestros vecinos del norte) les 
ii podemos decir a grandes rasgos 
que tú controlas a un ejército 
que debe derrotar a un enemigo, 
a para ello tienes que comenzar a 
I' construir bases, armamento, 
| tropas y demás cosas con un 
metal raro. La cuestión es que 
todo esto no lo haces con 
A comandos que detengan la 
E acción y te dejen pensar, esto lo 
tienes que hacer lo más rápido 
posible y tomar decisiones al 
momento. Un juego del mismo 
género que ya apareció para N64 es Command 
and Conquer y al igual que este juego, Starcraft 
utilizará el 
l Expansion Pak 
A para mejorar las 
gráficas de una 
forma muy nota- 
ble. También tie- 
ne 256 Megabits 
y uúna buena 
cantidad de 
voces. Lo que 
queremos decir 
con esto es que, 
si tú ya eres 
aficionado a Command and Conquer, entonces 
ten por seguro que Starcraft te va a fascinar. 
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En Starcraft existen 3 tipos de razas: Los 
 Terrans, los Protoss y los Zergs. Cada uno de 
estos grupos tienen distinto tipo de armamentos 
l y tropas para atacar al rival, siendo éste un 

A punto muy importante en el que debes aprender 
fa desarrollar estrategias para cada uno de los 
grupos y así dominarlos. De hecho, estos 
grupos son muy equilibrados tanto en sus 

il estrategias de ataque como en sus puntos 

| flacos, por lo que no será raro que si quieres 


















> juego. Al elegir a la raza 
* que quieres controlar deberás guiarlos por más 
+ de 50 misiones para lograr su objetivo. Entre 

* cada batalla se irá narrando la historia del 





e. juego y los pasos que debes seguir para 
, acabar con 

, turival. Las 
misiones son 

e muuy variadas 

. y deberás 

e desarrollar una 
+. buena variedad 
< de estrategias 
* para 

e terminarlas. 





Cabe señalar que estas 
misiones son exclusivas del N64 
y que no tienen que ver con las 
que están programadas para el 
juego original de PC o su 
expansión. 

Bueno, pelear contra el CPU es 
divertido y hasta didáctico, sin 
embargo, lo mejor viene cuando 
juegas contra otra persona, pues 
siempre se manejan patrones distintos al jugar 
contra un ser humano que contra el CPU. 

En este caso los dos jugadores se enfrentarán 
en un modo de pantalla dividida. 

Como mencionamos al principio, este tipo de 
juegos se han vuelto muy populares para las 
computadoras personales y uno de los mejores 
exponentes del género de RTS es precisamente 
Starcraft. La adaptación de este juego para el 
Nó64 es muy buena y se respetan todos los 
elementos que existen el juego. Definitivamente 
recomendamos este juego para todo aquel que 
guste de los títulos en los que hay que pensar 
y tomar decisiones muy rápido. Si tú nunca has 
jugado un título 
de los que 
hemos platicado, 
pues te recomen- 
damos que le 
des una buena 
checada a éste. 
Al principio te 
podrá parecer un 
poco complejo, 
pero una vez 
que le hayas 
entendido te vas a divertir bastante, te lo 
aseguramos. 
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the period in which these 
two young warriors risked 
theirilives battling 
r ser es- against the Devil. 
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Now, the truth that 4 
has been shrouded a 

in the gloom of darkness' 
will be revealed. 
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Un poco antes del E3 que se llevó a cabo en Mayo de este año, Konami anunció un nuevo título 
ara el N64: Castlevania 2. Obviamente esto hizo que se nos llenara 
a cabeza de ideas y cuestiones, pues para nuestro gusto, era 
demasiado precipitado el anuncio de 
un nuevo Castlevania, pues el primero 
tenía apenas cuatro meses de haber 
aparecido. Ya en el E3, este licencia- 
tario dio más datos acerca del nuevo 
juego; su nombre cambió a 
Castlevania Special Edition y el 
protagonista sería el hombre lobo, este 
personaje que generó bastantes 
espectativas desde que dio a conocer su 
aparición en el primer Castlevania para N64, aunque ya sabes que 
de último momento quedó fuera. Lo que más nos sorprendió en 
É aquella ocasión fue que la fecha de 
É salida de 
i > este 
título 
estaba programada para finales del 
| “99... muy rápido comparado con el 
tiempo que se empleó en la 
programación del primer juego, ¿no 
crees? Sin imágenes ni nada parecido, 
apenas se habló de este título en el 
también pasado Space World, donde 
sólo se mostraron un par de fotos. A principios de Octubre, 
recibimos una sorpresa de Konami: un prototipo de CSE, en el 
que pudimos ver que el juego 
estaba casi en su versión final, 
cs quizá contaba con un 80% de 
al , programación. En fín, todo 
esto te lo contamos para que 
te des una idea de lo rápido que 
se trabajó en esta “secuela” y que para Konami, la velocidad 
no necesariamente va de la mano con la falta de calidad. 
Checa las imágenes y date una idea de lo que te espera con la 
salida de este gran juego. 










Como ya te dijimos, ahora el 
rotagonista es Cornell, el hombre 
que 
supri- 
mie- 
ron 
del 
pri- 
mer 
Castlevania. Todo lo que ocurre con este personaje no es nada más 
porque sí, pues tiene su historia. Se supone que la aventura de Cornell 
en Castlevania ocurre ocho años antes de que Reinhardt Schnider y Carrie Fernandez pelearan contra 
Drácula (o sea, que es como la “precuela” 
de Castlevania 64). Cuando Cornell 
as. TEgresa a 
su 
pueblo, lo 
encuentra 
en llamas 
y después 
de pelear 
contra 
algunas calacas, descubre, por un dije que se 
encuentra tirado, que su hermana fue 
secuestrado, así que debe rescatarla. Casi 
al mismo tiempo, Gilles de Rais (nuevo 
personaje), Actrise y la 
mismísima Muerte, están haciendo 
terribles sacrificios para despertar 
a su señor, el Conde Drácula. Todo 
esto lo puedes ver en el prólogo al 
principio del juego. 


Bueno, todo esto del nuevo personaje y 

de la historia suena bien, pero, te 

preguntarás en sí qué onda con el juego. 

En realidad y contrario a lo que nosotros 
creíamos, 
CSE no es 
tan sólo un 
update del 
juego 
anterior, 
pues antes 
pensábamos 
que iba ser el 
mismo juego 


> 


y que 
únicamente se incorporaría 


a Cornell. Afortunadamente 

Reinmbardt no fue así y aquí 
Surmall Caria DoS encontrarás muchísimas 
pes cosas nuevas... y buenas. 





Algo curioso, es que para el desarrollo de este juego se usó el mismo “engine” del título anterior, más o 
menos como lo que es Zelda Gaiden para Ocarina of Time; de hecho muchas de las maquetas son las 
mismas, como la de la mansión en 
donde te encuentras a Vincent. Sin 
embargo, en el caso de Cornell, todas 
las escenas, aunque parezcan iguales, lo 
que ahí debes realizar es diferente a lo 
que llegaste a hacer alguna vez con los 
otros personajes; incluso, 

“geográficamente” hablando, hay 
diferencias en las escenas, por ejemplo 
en la de Forest of So 
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Cornell cuenta con dos ataques; el principal es a puño limpio, pero no te 
creas, su rango de alcance es muy amplio; su segundo ataque es con las 
garras, este es un ataque corto. Lo bueno es que combinando estos dos 
movimientos, gracias a la velocidad de A 
Cornell, puedes hacer buenos combos. 

Pero, ¿qué sería un hombre lobo si todo el 

tiempo es nada más hombre? No, no 

pienses mal, pues Cornell no se puede 

convertir en mujer lobo, pero sí puede 

tomar un aspecto más bestial. Al tomar la 

forma de lobo, Cornell tiene mucho más 

poder, además de que cambia su Status a 

Good; la única condición para hacer esto, A ” 
es que tengas como mínimo diez rubíes. La duración de la transformación 


mismo tiempo que los rubíes que 
tengas, o sea que entre más de estos 
ítems tengas, más tiempo dura tu 
estado “canino”. 





En la cuestión de los ítems y en el caso de Carrie, 
de Reinhardt y de Henry, te encontrarás los mismos, 
como el agua 

bendita, la cruz, la 

daga, las tarjetas 

del sol y de la luna, 

entre otros. Con 

Cornell hallarás 

unos nuevos, pero 

sólo sirven para 

continuar tu 

camino, como llaves 

especiales u otras cosas, debido al cambio de 
historia. Un ejemplo es que, en la mansión, Cornell 
no encuentra a Vincent, sino a una señora que tiene 
proble- 
mas 

con su 
esposo, 
pues es 
vampi- 
ro... ella 
te dará 


Mary 

A 
the garden. Take care 
young stranger. 


una 
llave a 
cambio 
de que ayudes a su hijo a 
escapar del laberinto del 

jardín. Esto equivale a la 


of my son 


escena en donde debías ayudar 
a Malus a huír del loco de la 
sierra y de los perros-arbusto. 


Jugar con Cornell es bastante interesante, pues el 
nivel de dificultad es más alto comparado con el de 
los otros dos protagonistas. Para empezar, además 
de algunas escenas que son similares a las de los 
otros, tiene otras escenas nuevas; lo que nos pasó a 
nosotros es que al entrar a un nivel que pensábamos 
que ya nos lo 
sabíamos, de 
repente nos 
cambiaron todas 
las cosas y todos 
los objetivos. 
También es más 
largo el juego del 
hombre lobo, ya 
que, además de 
las escenas extras, tendrá que pasar forzosamente 
las escenas que son 
“alternativas” de los otros 
personajes, aunque ya sabes, 
con sus pequeñas variaciones. 
Así como Reinhardt enemistó 
con la muerte y Carrie con 
Actrise, Cornell también tiene 
un rival; un viejo conocido 
hombre lobo que vivía con él 
en la misma Aldea. Este 
nuevo personaje, de nombre 
Ortega, como siempre le tuvo 
envidia a Cornell porque él sí 
podía 
controlar 
sus po- 
deres, le 
hará la 
vida de 
cuadri- 
tos, así 
que 
espera 
una batalla licantrópica. 


cd 
, 


Ortega: 

She will be a perfect 
sacrifice to offer Count 
Dracula Lor these powers! 





Ahora, cuando 
tomes un 
Power-up (el ítem 
que te sirve para 
aumentar tu nivel 
de ataque), se 
verá más 
espectacular, y lo HA 
mejor de todo es MM 
que el cambio en 2. 2. 
las armas será más notorio, por ejemplo, al 
principio Carrie lanza esferas pequeñas y azules, 
después más grandes y violetas, para terminar 
lanzando unas poderosas esferas verdes. En el 
caso de Reinhardt es mejor, ya que su látigo (el 
bueno, el tradicional) ahora sí cambiará de 

2. o ma, forma, como es 
MN costumbre en los 

UN juegos de 

| Castlevania, 
| primero será el de 
¡ cuero, después el 
¡ de cadena y el 
| último de energía. 








Algo que siempre 

ha distin uido a 

cada título de 

Castlevania es la 

excelente música y 

los efectos 

especiales. En CSE 

escucharás nuevos | 

BGM y otros del | 

anterior, pero arre- 

glados para que se == ea 
escuchen mucho mejor. Por ahí hay una escena nueva 
que tiene un temá conocido de la serie. 


Los gráficos mejoraron muchísimo con respecto a la 


con el Expansion Pak; un ejemplo de la mejoría está 
en la bola de energía de Carrie, ya que está mucho 
mejor detallada. Ahora verás mejor definidos a los 
personajes y a los enemigos y en las escenas no verás 
| tanto Pop-up. La movilidad no cambió mucho, pero 
| algo bueno que fue incluído fue la opción de mover la 
AS a ss Cámara con más 
y libertad, usando el 
| Control Pad, pues 
| puedes alejar la 
vista, acercarla o 
| rotarla en el 
i personaje. Aunque 
l también hay una 








len algunas partes 
" de las escenas. 









¡ Pues así va a estar 

| Castlevania Special 

| Edition. Hay muchas 
| cosas que, 
| que la información 
Il la obtuvimos de un 
| prototipo, aún no 

| estaban definidas, 

| pues, por ejemplo, había un par de cinemas display 
| que no tenían BGM, pero salvo eso, podemos decir 





versión pasada, sobre todo gracias a la compatibilidad | 


| primero 
| esta para incluír cosas nuevas. Hay detalles que 
| mejoran muchísimo a este título, como el cambio 


cámara automática | 





Si eres observador, te darás cuenta que casi no 
hemos hablado de Henry. Pues bien, este personaje 
como que está de relleno, pues no se involucra en 
nada con la historia de los demás, aunque usarlo 
no es algo que se 
tome a la 

ligera. Claro, él 
tiene historia; se 
í supone que en 1852, 


mientras Carrie y 


: Henry must rescue all 6 
of the children found in the 
6 stages within 7 days. 


E Reinhardt peleaban, 
la iglesia le 
encomendó a este 
caballero llevar a 
cabo una misión de 
rescate a 
Castlevania. Si 
optas por jugar con 
Henry, tendrás otro 
tipo de aventura. 
Estarás muy 
presionado, ya que 
te pondrán misiones 
con límite de 
tiempo, así que, aunque esté de relleno, es un muy 
buen reto... tan bueno que a lo mejor este será un 
personaje secreto (ya van dos en este número que 
te echamos a perder). 


ebido a 





que este cartucho está prácticamente terminado. 
Como comentario aparte, nosotros creemos que éste 
es el Castlevania que Konami tenía planeado sacar 
desde el principio, pero quizá por factores de presión 
u otros cd desconocemos, tuvieron que lanzar 

a versión que ya conoces y se esperaron a 


estético de las armas al tomar los Power Ups o que 


¡los ítems de ataque, como el agua bendita, la daga, 
| la cruz y el hacha, van aumentando de nivel de 
| pocas conforme tomes más, con lo que puedes 


acerle mayor daño a tus enemigos. Y como 


| comentario final, no hay mucho que decir, pues el 
| juego habla por sí mismo: Es excelente. En cuanto 


tengamos la versión final de CSE, hablaremos a 
fondo del juego, pero por ahora sólo te podemos 
decir que tú también, en cuanto salga a la venta, no 


| lo dejes pasar y mucho menos si eres fan de la.serie. 
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¡ TU TIENES EL CONTROL ! 


E Bajo Licencia Autorizada de A 
1 Gamela México S.A. de C.V. 
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¡programa de televisión llamado 
“Intercontrol” que era conducido por 
¡Graciela Mauri. Este era un programa 
de concursos que realmente poco 
tenía que ver con videojuegos salvo 
[que en todos los concursos tenían que 
¡correr a través de tubos y bajar por 
|resbaladillas en escenarios de Mario 
mE Bros. y, por supuesto, 3 cápsulas de 3 


minutos cada una con tips y secretos a juegos de NES, preparadas por tus servidores, los 


expertos de Club Nintendo. 


oy, Televisa nuevamente está presentando cápsulas de 
videojuegos, como muy probablemente ya las habrás 
visto, dentro de Zona Zip, que se pasa de lunes a viernes 
por el canal 5 a las 5 de la tarde entre las caricaturas de 
Dragon Ball y Daniel el 
Travieso. 
Estas cápsulas también 
están preparadas por 
Club Nintendo y están 
realizadas con toda la 
tecnología de final de 
milenio (o sea con 
impresionante set 
virtual, efectos, 
ediciones y, por 
supuesto, juegos que ni 
soñábamos al principio 
de la década). 
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Estas cápsulas están siendo preparadas 

por nuestros especialistas con un gran 

conocimiento no sólo de los videojuegos 

en sí, sino también conociendo lo que tú, el 
videojugador mexicano quiere saber. Mes 

con mes Club Nintendo procesa cientos 

de cartas con todo tipo de información 

por lo que te podemos asegurar, sin temor 

a equivocarnos, que conocemos a los 

videojugadores mejor que nadie. Una vez 

análizada esta información procedemos a balancear los 
contenidos con preguntas y sus respuestas a juegos 
clásicos (de los cuales hay muchas dudas); análisis de los 
juegos actuales para que no compres un juego a ciegas y, 
por supuesto, avances de los juegos que nos sorprende- 
rán no sólo este año sino también el que está por llegar. 


¿E 
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Como probablemente habrás visto, no todas las cápsulas 
son de Nintendo. También hay de temas generales que les 
gustan a los chavos, pero por razones obvias aquí 
hablaremos (o mejor dicho, escribiremos) sobre las de 
Nintendo. 
Uno de los especialistas de Club Nintendo 
conocido como Kilmy, es el responsable de 
la información que se genera. El, desde hace 
ya varios meses ha estado a cargo de la 
administración de las cartas y mails que 
llegan a la redacción de Clubnin. 
Las cápsulas se han estado grabando 
en grupos de 10 para tener un avance que 
comúnmente en televisión llamamos 
“colchón”. No se graban más porque así 
podemos reaccionar ante las cartas con 
preguntas, trucos, sugerencias y todo lo que 
nos ha llegado de los 
televidentes, además de la 
información superfresca de la 
cual nos vamos enterando. 
Algo que también ha pasado 
es que la gente de 
producción de Zona Zip no 
es muy videojugadora que 
digamos, salvo nuestro cuate 
Roberto Miguel; por eso 
tenemos que estar muy 
pegados a la edición de la 
cápsula, o sea el momento en que se “recortan y pegan” 
las imágenes que previamente grabamos y conseguimos. 
Este equipo de profesionales en videojuegos unido al 
profesional equipo del productor Gabriel Vázquez 
Bulman, ha dado como resultado un producto que ha 
sido muy bien aceptado. 


ho 





Pero, bueno, algo que no podemos dejar de comentar es el 
super profesional y creativísimo equipo del set Virtual de 
Televisa comandado por Genaro Mejía e Ivonne Salas que le 


han dado muchísima 
vida a las cápsulas. Este 
set es muy interesante 
y vamos a explicarte 
cómo funciona. El set 
es realmente un 
ciclorama de 14m de 
ancho por ||m de 
fondo y 3m de alto. En 
esta área es donde se 
presentan los 
conductores y está 
totalmente pintado de 
azul (podría estar 
pintado de verde, más 


Nintendo 64 y son las Computadoras Silicon Graphics 
Onix 2, Octane y 02 (no olvides que el N64 incluye un 
procesador R4000 de Silicon Graphics), para el trabajo de 


pre-producción y producción que como sabes, 
utiliza todo el mundo para la creación de 
gráficos de alta calidad en 2 y 3 dimensiones. 
Estos gráficos son la base de producciones 
para cine, comerciales, simulaciones de 
situaciones reales (simuladores de vuelo y 
desde luego videojuegos entre varias aplicacio- 
nes más). También hay cámaras digitales, cada 
una con sensores de movimiento, que recono- 
cen las posiciones de las partes móviles más 
importantes de la cámara en otras palabras se 
manejan a control remoto y el movimiento 
que realicen con los actores, se realiza simultá- 
neamente dentro de las computadoras para 
que sea exactamente igual en el set virtual. Los 


conducto- 
res que ves 
a cuadro 
son Poncho 
Vera (uno 
de los 
locutores 
favoritos 
de Vox 
FM) y 


adelante leerás por qué) 

Aunque el ciclorama siempre está vacío, en pantalla se ven 
toda una serie 
de objetos 
como la 
fuente, el 
logotipo de 
Nintendo 
flotando, 
pantallas 
móviles o 


hasta algún personaje en un 
mundo totalmente tridimen- 
sional que inteactúa con los 
conductores. lodo esto se 
puede lograr gracias a varios 
factores, el primero es un 
software de origen israelí 
llamado Larus que a través de 
un equipo de alta calidad para 
incrustación de video, permite 
la superposición e Interacción 
del modelo virtual con los 
actores, pero sólo sobre el 
fondo azul que es uno de los 


to 


3 colores primarios usados en televisión. Los otros serían el 
verde, aunque es menos común su uso o el rojo que rara 
vez se usa pues la piel muchas veces se “perfora” por su 
cercanía al rojo. Así que todo lo azul en nuestro caso 
desaparece para “incrustar” o “perforar” y ver el set 


virtual 
(Esa es la 
razón por 
la cual 
Gus ha 
hecho sus 
aparicio- 
nes en 
Zona Zip 
con 
pantalo- 
nes de 
otros 
colores en 
lugar de 


sus tradicionales jeans, pues parecería que no tuviera 


h piernas). El segundo factor es algo muy apegado al 4 
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(exintegrante del grupo Jeans). 
Por ahí verás eventualmente a 
nuestro editor Gus Rodríguez, 
pero detrás de las cámaras 
hay un gran equipo de 
directores, editores, guionistas, 
diseñadores, arquitectos 

e ingenieros que realizan 
Zona Zip. 

Así que no olvides checar 

las cápsulas de lunes a viernes 
a las 5 de la tarde por canal 5 


porque ¡por fin! ahí regalaremos el próximo mes de 
Diciembre la super codiciada “mugre gorra” autografiada por 
Miyamoto e Imamura. Si quieres contactar a Zona Zip 
escribe a: 

Blvd. Adolfo López Mateos ¿£ 232, Col. San Angel Inn. 
C.P. 06100 México, D.F. 


o al E-mail 


zonazip(Otelevisa.com.mx 


y si deseas consultar la página de Zona Zip a la dirección: 
http://members.tripod.com/vazbul/zonazip.htm 


a 
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HAMBURGO ¿10 COL. JUAREZ 
TEL. VENTAS: 55-35-20-90, 


SERVICIO: 55-92-67-66, 55-92-68-39. 
EXT. 122 Y 167 
INSURGENTES SUR 1686 COL. DEL VALLE 
TEL. 56-87-73-59, 55-36-15-84 
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El género que más nos es 
atractivo a la mayoría de los 
videojugadores para el Game 
Boy es el de los puzzles, son 
prácticos y 


TON => 
e tienen 


historia que dejar a la mitad 
por tener que apagarlo o que te hablan o que te bajas en 

la esquina. Esta vez tenemos un juego bastante bueno de 

esta categoría que lleva el nombre de Puzzle Master. 





Tal vez parezca que es un simple juego de juntar tres o más 
figuritas iguales para desaparecerlas hasta que no quede ninguna, este es el 
concepto básico de este tipo de juegos. En Puzzle Game esto es sólo una 
pequeña parte de lo que debes de hacer, ya que los objetivos no son 
simplemente desaparecer figuras, sino que puedes tener que hacer una o 
dos cosas más, por ejemplo: los puzzles no son un área libre de objetos, los 
escenarios tienen distintas formas que a veces ni 
parece un puzzle. Ahora, puede haber un 
enemigo dentro de el área de juego, si llegas a 
hacer algo que le moleste como desaparecer 
varios bloques o ponerle encima piezas, éste 
mandará un castigo de muchas figuras que le 
darán en la torre a tu juego. 





Por otro lado, 
hay unas 
figuras que no 
pueden ser 
eliminadas 
aparentemente: 
los cráneos. 
Estos molestos 
bloques son una lata, pero no todo está 
perdido, ahorita te diremos por qué. 


Lo más importante de 
este juego es que aquí 
utilizas items para 
ayudarte durante 

las etapas, no son 
solamente bloques o 
figuras especiales, sino 
que debes saber cuál 
utilizar y en qué 
momento, pues pueden 
hacerte falta y no podrás 
terminar el puzzle. 
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Otro factor que debes tomar en cuenta es un contador en 
forma de espada que te indica cuántos bloques te faltan 
por desaparecer, también puedes checar qué figuras son 
las siguientes en caer... ¿figuras? Sí, en Puzzle Master no te 
caen de una por una, sino que las figuras pueden venir ya 
sea sólo una o bien, dos, tres o cuatro, obviamente los 
grupos están formados por figuras diferentes, aunque a 
veces vienen del mismo tipo, así que no sólo debes pensar 
cómo van a caer y cómo girarlas, sino que debes tener en 
cuenta que en ciertas etapas no importa el número de 
grupos que desaparezcas, sino cumplir el objetivo principal. 
















primero tenemos la espada, éste 
ítem va eliminando a toda figura (in- 

cluyendo cráneos) por donde pasa y 
es uno de los items que dañan a los 
molestos enemigos de la pantalla. 
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La llave te sirve tanto para 
abrir cofres (que contienen 
items) o bien para las 
cerraduras de las escenas 
y para abrir algunas 
puertas. Los cofres sirven 
también como los cráneos, 
pero te libras de ellos con 
las llaves. 








dd 0d 1010919415194 1d 





















E BR; E Las bombas por su parte 
: también sirven para dañar 

a los enemigos, pero su 
función principal es la de abrir 
agujeros en las superficies 
cuarteadas y también eliminar 
las figuras (incluyendo 
cráneos) que estén cerca. 




















| corazón es el más tierno, sirve como figura comodín, es decir, 
ES si la pones entre dos figuras iguales (flamas por ejemplo) el 
cora- 
zón 
com- 
pletará 
la 
tercera 
flama, esto sucede por igual con 
las demás figuras. 















































-| El último ítem es una bolsita 
| que cuando toca un cráneo, 
h desaparece todos los demás, 
a Le , Así 
que 
no 
es 
muy 
nece- 

| sario decir lo importante y útil 

¿que es este ¡tem. 





ES 
css. 


AN =e a ss A 

















2 pa AAA se - 4 O 
YPor ejemplo, este switch es para SUPER NINTENDO. 
abrir la plataformita de abajo y ENTREGA TU HERE 


poder alcanzar las figuras inferio- EN PARTE DE PAGO POR UN 


res. NINTENDO 0 


VISITA NUESTRA 
PAGINA DE INTERNET 
Y ENTERATE PRIMERO  / 
DE LAS NOVEDADES!!! 


WWW.MIRAX.CO.CL 
Sn 












E ” >| y 5 E 
| Mebes desaparecer cierto grupo 
| de figuras sobre de él. 

















| También cuenta con Password 
| | ; ES +] para que puedas guardar tus 
| 0 z ly 7 a logros y vuelvas a empezar en 
Ka os | la escena que quieras, aun- 

: que hasta donde sabemos, 
también puede haber 
passwords especiales o de 
cheats, sólo el tiempo lo dirá. 


a 





AAA IE 


Puzzle Master es un buen juego 





ES que nos da a los que estamos un Cambio de juegos de 
pre pocos hartos de sólo hacer S 
; ' : uper Nintendo y 
| líneas, una oportunidad de jugar 
o OS Nintendo 64 










Sucursal 1: 
Providencia 2380 


esse 715) / Fonofax: 232 9704 


| Momo podrás imaginarte, es 
¡[bastante recomendable para 
[los videojugadores más 


| experimentados o veteranos. 
Oe ES 

e 

| 


Sucursal 2: 
Apumanque Loc. 98 
Fono: 246 3460 
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UDuke está de regre ' 
Irrasar con tos tercos Alienigenas que no quitan el dedo del 
2h renglón. La acción, objetos 
scondidos y sobre todo, el gran 
E armamento es mucho más - 
extenso que en ningún otro juego 
: : de este estilo; 
incluso más 
: que sus 
¿predecesores 
ya que los 
programado- 
res (Eurocom) 
se han 
esforzado en crear nuevas y mejores 
: herramientas para diseñar mejores juegos con: 
apaás más amplios y mucho más complejos y 
, do decimos “complejos”. Lo único malo, 
seno, relativamente, es que sólo podrás. 
grab: 1us avances hasta que logres terminar 
un nivel, por lo que si simplemente eres 
eliminado justo antes de llegar a la meta, te 
estarás jalando las: orejas porno haberte 
¿Gpurado a llegar. Durante el juego podrás ver 
«varias escenas con cinemas display que van 
Saátdcto la historia conforme avanzas por los 
diferentes niveles, e inclusotodos los cinemas 
tienen voces por lo que es padre escuchar las 
' emociones de los personajes a sólo leer los 
textos, de hecho puedes escuchar yarios diálogos durante el juego así que 
. deberás poner. bastante atención a lo que sucede para saber qué hacer y 
: terminar los niveles lo más optimamente posible. 


spués de que Duke había  ONseguido frus rar SE planes de los , Alien. 
ra conquistar el planeta Tierra, un nuevo ataque ha comenzado. Al parecer 
s Alien no piensan darse por vencidos tan fácilmente, sin embargo, antes 
ide salir a cazar criaturas verdes, Duke recibe un mensaje de sí mismo en el 
'pasado avisándose que debe encontrar ciertas partes de una máquina del 
tiempo para poder viajar a través de la historia del mundo, ya que el 
complot ya mucho:más allá de una invasión. 
lo Duke Nukem: 
tiene tas agallas, 
a destreza y los 
onocimientos 
ara detener a 
¿los Alien de una UE 
vez por todas = 








a 
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En este juego exieté ya Gran yartedód de áreas en n diferentes 
epocas, tanto en el presente, en un 


futuro apocalíptico. en el viejo oeste, en z 
la Inglaterra Victoriana y también en una: 


zona del tiempo que está toda revuelta. 
Este gran número de niveles, nos da 


una gran variedad de escenas e incluso: 
“algunas ocultas o con caminos alternos. 


Duke puede saltar, bucear, entrar por 
? : túneles estrechos, subir por escaleras, 
utilizar ¡o REGONRÍAS abrir áreas secretas derribando o 
abriendo muros, por lo que las ambientaciones son bastante 
complejas y las construcciones por lo general fienen más de un 
camino para entrar o salir de ellos, así que no será nada fácil 
' i encontrar todos los secretos, rescatar a todas las chicas y por si. 
fuera poco; encontrar todas las piezas de la máquina del tiempo para acabar el juego al 100%. 
-Como ves este es un juego que te puede brindar muchas horas de sano entretenimiento y 


f* divertidas masacres si decides enfrentarte a 3 de tus.amigos en la opción para cuatro 


Al Duty pte su > prede Sor, en este juego O EORTTarás 3 clases de 
- objetos, las municiones, un tipo de objetos que utilizas en cuanto 
¿ los tocas como las curaciones o las armáduras. sin embargo existe 
otro tipo de objetos quelos guardas hasta que creas que es 
conveniente utilizarlos. Un buen ejemplo es. que encuentras un . 
botiquín de Primeros Auxilios Portátil, por lo que si no encuentras 
“ninguna curación cerca, tal vez seria 
z- lógico que pensaras en utilizar el 
y botiquín ¿no crees? 
bs, Hay otros objetos que aunque los MN ; 
% almacenas, los utilizas automática- MM pad q s M-40 BLASTER 
É- mente en cuanto la máquina cree 
Íque es conveniente, este es el caso 
del tanque de oxígeno, ya que una 
vez que encuentras este objeto y 


Rentras al agua a bucear, se activa por sí solo para darte bastante ” 


tiempo extra en vez de estar activándolo y desactivándolo: : 
Sin embargo, el objeto que más debes utilizar es el comunicador inteligente que Duke siem 
tiene a ta mano, ya que él te indicará cuál es el 2 OnIS tte de la misión, así como el próximo 
punto que tienes que completar. as is 


; Incluso te muestra el total de áreas 


secretas que hay en el nivel, así 
como las que has encontrado, lo 
mismo para las chicas que hay en 
et nivel y las que has rescatado. 


EA PERPRETVTTA DS 





nivel extra 7 





y” 


o 


ide hecho, si ayar 
¡obtendrás más.£ 


: sin amaDr9a, el q s 


yeso Team 


os tecomen 


damos que 


E 





Es grato ver que varias compañias están comenzando a hacer 
juegos de una excelente calidad para el N64 y gracias a Nintendo 
“por ampliar un poco más su criterio at no ahorcar tanto a los 
diseñadores para crear sólo juegos para todas las edades. Esto 
¿no quiere decir que aquí en Club Nintendo ño ños agraden los 
É” títulos de aventura y con gráficas suaves, si no que también: 
' pensamos en los videojugadores maduros que desean tener un: 
Juego no precisamente violento, si no más bien en que tenga Una 
variedad mucho más amplia de juegos a los que tal vez les 
Mame. mucho más la atención, algo como este título.o como 
Shadow Man, por ejemplo,.eh donde los jugadores podrán 0 
F- experimentar adrenalina pura al aventurarse en este tipo de De ATOMIC HEALTH 
E juegos. Lo que sí lamentamos mucho aqui en la editorial; es que 
algunos juegos como éste, tengan ventajas y desventajas al 
¿utilizar Ciertos accesorios, sí, nos referimos al Expansion Pak ya 
que atno utilizarlo lás- gráficas se ven un poco borrosas pero se 
“juega bastante bien; sin embargo, al utilizar el accesorio las 
«gráficas son mucho más nítidas, ; 
con colores mucho más vivos pero 3 
- elframe rate demerita bastante por 15 
¿ lo.que la acción se ve un poco 
ortada. Si tienes en tus manos el 
"Expansion Pak, podrás darte 
cuenta muy fácilmente de lo que 
¿estamos hablando y aunque este 
=: factor no es lo suficientemente 
> importante como para decirte que 
es un juego:malo, sí sentimos la 
: necesidad de comentártelo, Lo que:te 
"podemos recomendar es quelo... 
: juegues, lo pruebes bien un. rato: para 
que veas que.es un título lleno de: 
- acción, armas, enemigos, objetos y 
"áreas secretas que estamos seguros 
que te lamarán bastante.ta atención. 


Ti ata de ocupar todas tus armas tomanda: en cuenta sus  entoída 
para sacártes el mayor provecho, a los enemigos que se encuentren 
4 > nte lejos, utiliza el .50 Sniper Rifle o algo que tengas lleno de 

"municiones como por ejemplo el Lanza-Granadas o el Lanza- 
Cartuchos de Gas. Cuando tengas a varios enemigos a corta 
distancia; es mejor que utilices la Escopeta o que atraigas a los 

óponentes a una esquina para que puedas utilizar tos Blasters, sin embargo, debes de tomar en 
«¿cuenta que tener dos armas significa más tiros por carga, pero'te 
eva más tiempo cargar 2 armas a la vez. 


*Las tomas de agua son un importante factor para tu-supervivencia 
ya que rompiéndolos, puedes beber el agua que brota para 
recuperar tu energía hasta el 100% y así estar listo nuevamente para 
E la acción. s 





En ciertos lugares, 
suceden algunos 
comentarios como éste.... 












¡Híjole!... 
Ya ce nos acabaron 
las piezas para los 
Nintendos... 


OY <i noc reclaman 
IMEI 


¡NO TlE ARRIESGU 
¿Te has puesto a pensar que la mayor parte 
de los sistemas que venden en la calle 
son reconstruídos y sin garantía? 
' Sólo con los Distribuidores Autorizados 
' de Gamela México, podrás obtener 


' CALIDAD, 





SERVICIO 
Y GARANTIA 


en todos nuestros productos: 


La ciudad está lena de asaltantes, 


matones, roba chicos y demás WS 

maleantes... no, no estamos hablando (=E 
de la Ciudad de México, sino de la de 
Chase HO Secret Police, una 











adaptación para el Game Boy Color de 
aquel juego que TAITO lanzó en 1990. ¡E 


La programación es- ($S 
tuvo a cargo de | 
Metro 3D Stu- 
dios y ya está a punto de salir a la venta. Así 
que, si te gustó ese juego, échale un ojo a este A 
Fondo, pues lo más seguro es que te interese. 





El juego como ya lo 
mencionamos, es una fiel 
É adaptación, sólo que 


O AI 
EE MERO 





ahora lo podrás disfrutar 











en el sistema portátil a 
Color de Nintendo (no te 
sientas marginado, pues 
también es compatible con 
las demás presentaciones 
del GB). El objetivo del 


juego es ponerte al mando de un equipo de policías secretos y atrapar a los asaltantes 
con tus poderosas patrullas que cuentan con armas, turbos y resistencia contra los golpes 











paca pespal 
donde seleccionas los 


eS SELECT 


STA PLAY 
2P Us 
PASSWORD 
OPTION 


modos de juego, también. 
hay dos opciones: 


la E == 09 


1P PLa3Jy 
a 

PASSHORD 

OPTION 


Este modo es para dos 
jugadores. Lo bueno de este 
modo es que uno tomará el rol 
de policía y el otro de ladrón, así 
podrás retar a un cuate para que 
vea lo que es ser el mejor policía de la ciudad o darle 
una cátedra de cómo ser el maleante más difícil de atra- 
par de todos los tiempos, todo a través del Cable Link. 


PASSWORD 
B 
L 
MEXT BACK EXIT 


I>END 
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GEMR SELECT 
Pb AUTOMATIC 


MAMUAE. 


Al comenzar el juego, aparece una pantalla que se 


llama Target Type; 
aquí verás a una 
hella chica que 
te dirá las 
especificaciones del 
problema que está 
aconteciendo, además 
de las características 
i del automóvil en el 
que huyó el criminal. 


Msn a 5 


TAl 





MEMBER SELECT 


1 TIPE 


HNORMAr 


AS 


Este es el clásico personaje que está bien balanceado, ya 
que cuenta con 30 disparos y es bueno al dar las vueltas. 


MEMBER SELECT 


E —TIPE 


i 
E 
| MAME 
DOMINIC 


POWER 


RGET n= 


MEMBER 


Dominic 


Dominic cuenta con 
40 balas y es el más 
lento de todos pero, 
como has de suponer, 
es el más poderoso, 
con esto queremos 
decir que necesitarás 
chocar menos veces 
al auto del maleante. 


SELECT 


EGM EEN CES EC EE 
escoger a los policías que cumplirán con 

la misión. Cada uno tiene diferentes facultades, 
basándose en el número de disparos que pueden 
hacer y el control que tiene su vehículo. En total 
son cinco además de los personajes escondidos 
(¡porque hay escondidos!). Aquí te damos una 
LEA ER 


LS 


l Este personaje es el más rápido de todos, 
' cuenta con 40 balas y es malo para tomar 


Me las vueltas. 


| personaje no A | 


tendrás que 
preocuparte 


| mucho al dar [E 


las vueltas, 
ya que es el 
que mejor 


control tiene, Y 


cuenta además 
con 50 balas. 


Tipo: 


Esta chava tiene el || 
máximo de balas que | 


son 99, pero su 
movilidad es algo 


SS 
3 TYPE 
| DRIVE 
iS 
¡MZ 


MEMBER SELECT 
= — TYPE 


difícil de controlar. PP 

















Para entrar de lleno al juego te diremos que debes escoger a tres 


personajes de los que están disponibles y así situarlos en los departamentos 


policiacos en el mapa de la ciudad que aparece antes de comenzar la 
persecución, para poder hacerles una emboscada a los matones, ahí podrás 
mover cualquiera de los tres policías y hacer que lleguen donde están los 
chicos malos, esto lo puedes hacer presionando el botón A para que 
aparezca un menú de movimientos: 


Esto mandará == SUPPLY 


cualquiera de los 
departamentos policiacos del mapa y no lo 


podrás utilizar de nuevo en todo el turno. 





( 


En el momento que tu policía se desplace por el mapa de la ciudad hay que 
hacerlo llegar hasta donde está el asaltante, en ese momento saldrás a las 
calles para poder alcanzar tu objetivo: detener y arrestar al fugitivo, ya que 
si llega a los puntos en donde las calles se unen con el borde de la pantalla, 
escapará y habrás perdido su rastro y por consecuencia la misión, así que 


A E 


' pantalla de batalla, o sea, ya cuando el juego está en acción, verás 

cosas interesanies Como: lex 
1. Es el nivel de energía del maleante, para eliminarlo 
necesitas bajarle toda la energía. - 


OA ATEO R R A REVUTES 
disminuye la velocidad según la dirección de la calle. 








3. Aquí verás la gasolina que te queda en tu persecución, si se 
termina perderás. ha 





AI TI EEE TA 


5. Aquí puedes ver la distancia que hay entre el auto de tu oponente y el fayo.. E E y = . o. a 


6. Este es el número de turhos que tienes, recuerda que sólo tienes tres en cada turno y por 
EDESTI E IT ETA 





7. Éste es el indicador de vueltas, aparecerá una flecha antes de dar una vuelf 


EHASEHO > 8. Aquí podrás ver el cambio de velocidades, L=Low H=High 


9. Área de batalla, aquí ves toda la acción de la ión 
A EA E 






Pero, ¿cómo le haces para poder detenerlo? ¡¡¡FÁCIL!!!! Lo único que hay que 





chocar el auto | 

del asaltante 
Y usando los ls: 

- turbos para 
— alcanzarlo o 
con los disparos de tu arma, así podrás 
eliminar su auto o motocicleta, esto es 
para poder hajarle la barra que se 








GAME BOY cook. 








encuentra en la parte superior de la pantalla. 











A las que debes 


3 preocuparte son los 
obstáculos que se 


presentan en la 


persecución, tales 


como barriles, 


piedras y todo aquél 


Otra de las cosas de 


Como lo mencinamos, el juego también es para 2 

personas 
simultáneas, uno 
jugará como policía y 

el otro como | 
maleante, con las 

mismas P 
características antes 
mencionadas (turbos, 





conductor 
campechano que se 
despertó con mucha 
flojera y no tiene 
ganas de pisar el 
acelerador tanto 
como tú, si llegas a 





chocar contra ellos 


disminuirá la 
velocidad que 
Nevabas y la 
distancia entre el 


disparos, 
resistencia). 


CA E O) 


Nuestro punto de vista es que Chase HO Secret 
Police es una traslación bastante buena del juego 
de Super Nes, aunque, no por ser una buena 
traslación, necesariamente debe ser un buen juego 
(como lo que 
ha pasado con War 
Gods o Mortal 
3 Kombat 4 de GB); 
este juego es fácil 
para aquellos 
videojugadores 
experimentados ya 


enemigo aumentará, lll que cuenta con 


li pero si usas 


Continues ilimitados, 





además de que a 





adecuadamente tus 
turhos y balas 
terminarás con la ES 
harra de energía del P 
enemigo y lo 

tendrás hajo 

arresto. 


Después de eso te darán el password y 
pasarás a la siguiente escena, entre más 
adelantado estés en el juego se irá poniendo 
más difícil ya que los asaltantes tendrán 
mejores autos, serán más veloces y más 
resistentes a tus 
disparos o 
golpes y habrá 
VECES que 
fengas que 
atrapar a más 
: 3 de uno para 
CONGRATULATIONS! poder seguir 
PASSHORD adelante en tu 
MMQOG lucha contra el 


algunos les puede parecer algo aburrido estar 
chocando los autos solamente, pero si te quedaste 
con las ganas de algo más que el de Super Nes esta 
puede ser una buena opción de juegos de carreras / 
acción para tú Game Boy. Las gráficas son 
A aceptables para el 
sistema, aunque para 
ver lo mejor de este 
juego (gráficamente), 
deberás probarlo en 
el Game Boy Color. 
Lo único que está 
i algo raro es la 
Ñ movilidad, al dar las 
vueltas se te va el 
carro y es algo difícil 
de controlar, pese a usar un auto con buen control, 
como el de Leon. La música está bien en las 
escenas pero nada fuera de lo normal lo más reco-. 
mendable es que lo cheques y tú des el veredicto. 


Por cierto si quieres saber cuál es el único personaje 


oculto, el cual lo obtienes acabando el juego o sea las 
10 escenas, aquí lo tienes: 


Nombre: MEMBER SELECT 








Hevy TYPE 
Tipo: , ES SPECIAL 
E 1 MS 





Dentro de los juegos que tienen el 
tema de las carreras de autos, hay 
un pequeño espacio (literalmente) 
que está ocupado por las 
competencias con automóviles de 
control remoto, desde el NES vemos 
esto con el R.C. Pro 


A E Am, que | 


fue 


pero ga: un n momento en el que se te 

olvida que son cochecitos de radio-control. 

Esto no pasa en Re-Volt aquí tienes presente 

en lodo momento que estás controlando un carrito de control 

remoto, debido a diversos factores como los elementos del juego, del escenario y en la 
movilidad más que nada, pues sí parece que controlas uno de estos vehículos. 


Dentro de lo que cabe, este es un huen título, pero le fallan algunos detalles. Entre estos 
detalles está el hecho de que las pistas contienen varias vueltas que cruzan unas con 
MEA _ sn Das y es muy fácil que pierdas el control y te vayas 
-— IA para un lado donde no deberías, sumado a esto, las 
-— => o. únicas indicaciones 
e) de las vueltas que 
esca debes dar son unas 
as Mechitas que lo 
2 1230 indican, pero lo malo 
Í es que aparecen casi 
Í en el último momento 
| provocando un poco 
ide confusión pues no 


€ a . , 2% cd) anticipan mucho que 
pios y y si a una vusltá 


mal, resulta difícil alcanzar a : 

los demás competidores, pues debes apresurarte a girar y corregir el camino. Pero por si 
esto fuera poco, pasan unos segundos antes de que te indique una “X” que vas en el 
camino incorrecto, parece nada, pero hablando de carreras de coches, unos segundos, 


inclusive uno, marca la diferencia entre ganar o perder. E 


Aunque tiene también muchas otras cosas buenas, como que mientras vayas avanzando y 
ganando competencias irás descubriendo nuevos vehículos e incluso pistas “en espejo” 
además de muchos detalles chistosos (y a veces útiles), E 
checa este salto sobre el coche de tamaño normal. dá ÍA 0 s ¡Con Pra le 3 
A 
pu Controlas tu vehículo a 
INEBET ES 


“— Aceleras 


(> Reversa 


Repones el atito 


Retrovisor 
Cambias la Cámara 


IET ECME NAT] 





Veamos qué cosas | 

más nos podemos | 

encontrar dentro 

de este título. 

Dentro del menú 

principal puedes 

ver varias 

opciones, veamos 

una a una, aunque 

sabemos que hay “= : 
una en especial que te astra 


Antes de ir a los modos, una vez que 

hayas elegido la dificultad, deberás 

anotar tu nombre ayudándote por una llanta que 
nos recuerda a los rotuladores que graban en 


E relieve. Ahora 


escoge a tu coche, EERHERES GAEEARARESRNAR 
al iniciar sólo 
podrás elegir 

siete, pero dale 
una checada a las 
cajas de arriba 
con signos de 
interrogación, ¡ahí 
se encuentra el 
reto! Sólo falta 
elegir la pista. 


IE RAT ATAN 
En Single Race puedes 
competir contra otros 
tres autos en una de 
las pistas disponibles, 
las vueltas pueden ser 
desde una hasta veinte 
(por si no tienes algo 
mejor que hacer...), 

si logras terminar en 
primer lugar en todas 
las pistas en cualquier 
categoría (dificultad) 
podrás accesar a nue- 
vos modelos secretos. 


Esta es la opción principal del juego, dentro 
encontrarás los modos que contiene. Debes tomar 
en cuenta que para cada modo puedes seleccionar 
distintos niveles de dificultad que varía no sólo en 

la rapidez de los contrarios, sino en los factores 
LEI EE EMECHIETTEDA 


Los niveles son (del más sencillo al más difícil): 
Junior R/C: Las llantas tienen buen agarre y los 
coches no chocan, ni giran al estrellarse no 
alcanzas la máxima velocidad. Console: 

Máxima velocidad y colisiones simples. 

Arcade: Máxima velocidad, los chogues 


Máxima velocidad 
y choques muy 
realistas, los E 
carros giran 0 
salen volando al 
estrellarse. 


Time Trial es uno de 
esos modos donde te 
refas a tí mismo a 
ser mejor y superar 
tus propios logros, 
aquí debes correr en 


a PASA 
TD LD OTTO 
Ja 0484 

¡DD DI 11D 


UDs ut BED 


las pistas que estén 
disponibles e ir 
implantando récords 
para después ponerte 
a mejorarlos. 


No at faltar este tipo de modo en dr juego que se E 


. á 00 ] Cham- 
A Ps SS ' pionship 
: E á es una 
especie de “carrera” para fu pequeño auto. 
Debes competir por las copas de bronce, | 
plata, oro y platino. Si logras ganar, podrás 
accesar a más autos y pistas nuevas. 
Para poder avanzar debes quedar en los 
tres priemros lugares, obviamente 
necesitas el primer lugar para 
obtener los premios. 


VIA EE AE 





¿Muy hueno? 
Pues entra en 
Stunt Arena y 
prueba tus 
habilidades como 
conductor y 
acróbata. Aquí 
debes encontrar 
veinte estrellas 
que están ocultas 
dentro de esta larga y compleja pista. Parece algo 
bastante fácil pero el problema es que necesitas 
los mejores y más veloces autos para poder 
agarrar algunas estrellas, además que debes hacer 
piruetas y 
acrobacias para 
obtener todas. 

Lo hueno del 
asunto es que fe 
salva cada vez 
que sales de este 
modo, pues a 
veces fe fastidias 
pero no quieres 
salir porque no te 
guarda las que 
llevabas, aquí sí es posible y muy útil. 


Este tipo de juego es 
bastante simple, cada 
jugador tiene un rejolito 
con dos minutos y hay por | 
ahí una estrella escondi- 
da que debes encontrar. 
Cuando un jugador toca 

la estrella, su reloj 
empieza una cuenta 
regresiva, pero si 
algún otro jugador 
lo toca, entonces se 
le pasa la cuenta 
regresiva a él y así sucesivamente. El ganador es 
aquél que logra que su reloj llegue a ceros. 


ME 


RARERER PERRERA 


GENDER 
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Uno de los factores que hacen este juego 
muy realista es el hecho de que como a los 
carros de radio-control de verdad, los 
coches de este juego requieren de mucha 
precisión para poder dominarlos, debes 
saber qué tanto dar la vuelta y cuándo 
desacelerar (más que en otros juegos de 
A carreras) pues aquí si a los carritos les 
2 das un poco de impulso, salen disparados. 
Para que pudeas dominar a la perfección 
a estos diminutos bólidos, juega mucho 
en el modo de Practice para que te 
acostumbres a la movilidad. 
— Precisamente 
3 este factor de la 
A movilidad tan 
rara” puede 
hacer que Re-Volt 
| les parezca 
Í a muchas 
personas un 
mal juego. 


a 4 SE 
AER ERANI LATENTE TARDAR de 


Para que puedas jugar con tus hermanos o tus 
cuates, en Multiplayer hay bastante “violencia” y 
mucha velocidad para que puedan resolver sus 
diferencias. Dentro de este modo hay dos sub- 
modos que son: 


Aquí pueden 
participar hasta 
cuatro juegadores 
en una carrera 
simple. 








Esta es la opción de la que estamos seguros les gustará a muchos videojugadores y en especial a los fans 
de las carreras y los carritos de radio-control nos referimos a Track Editor. Aquí podrás editar tus 
propias pistas con todos los elementos necesarios para hacerla difícil fácil en fin a tu gusto. 

Lo interesante es que este es el primer juego de carreras para el N64 en tener esta opción, sin embargo 
ya existen muchos juegos que saldrán a futuro como Excitebike 64 o Mini Racers y en un futuro estamos 
seguros que esta opción será tan indispensable como la opción de editar a tu personaje en los de luchas y 
peleas. Recuerda que puedes . salvar tus pistas en un Controller Pak para que las puedas presumir 0 
incluso, si se reúnen varios amigos en la casa de ce. podrá cada quien llevar sus pistas y tener 
siempre retos diferentes. 


«Instrucciones/para editar: 
, EIC 
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Al iniciar no tienes muchas pistas a elegir, pero a a vs 
conforme vas ganando copas y competencias 4 Las Pistas y 


podrás WAS 

fener 

acceso a nuevas pistas y a las 
“reversas” de éstas mismas, por lo 
pronto y para no arruinarte el reto y 
para que te des una idea, veamos un 
poco las pistas disponibles cuando 
empiezas un juego. 


Pues en esta pista no hay mucho qué 
decir, únicamente hay que hacer notar 


| A 
las subidas y bajadas de las hanquetas, E E Ú : or 
las rampas de madera, el túnel del => a ñ 


drenaje y el salto del coche. | 


ru E] 





En esta 
ESCENA COITES 
dentro de un 
super mercado, lo curioso es que en los estantes 
no hay ningún 
producto, pero 
por otro lado, 
resultaría 
bastante raro que 
se repitieran los 
productos una y 
otra vez por ser 
una textura nada 
más éno crees? 
El tramo del 
refrigerador es 
bastante molesto pues tus llantas se reshalan 
demasiado, aunque está muy bien logrado el 
ambiente. 
Las cajas, puedes 
usarlas como 
rampa o bien 
pasar entre ellas. 


TL duo 
53 : y 
ASAS: 100 
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Pues en resumen, $$ 
Re-Volt es un 3 
juego Eje 
regular/bueno, 

pero a muchos les $ 
parecerá bastante 
frustrante al 
principio. 


al 
OS: 060: 000 | 


Los pasillos de este 
museo parecen de una 
tumba faraónica, 
pero lo chistoso 
AS es que son justo 
MAA del tamaño de los 
SN carritos, por lo 
A que dudamos que 
cualquier persona 
i pueda pasar por 
i ahí. Una parte 


CMuseumiZ, 


JE * 





la cual está 
bastante oscura. 


GEES 


ataca Las gráficas son huenas y 
AE: los ambientes también 
ETA están bien logrados, lo más 

atractivo de este juego es 

l la opción de editar tus 

¡ propias pistas y el reto 


as ; o 


para conseguir todos los coches, pero 
la música sí deja bastante qué 
desear y ni siquiera fiene una 
introducción. Para firo de gracia, la 
voz que canta mientras está el título 
y el menú, es de lo más enervante 
que hemos escuchado. 


e 1d 


está dedicada a la 


l astronomía, 





SS un poco “enredada 


Esta escena está 
pero hay cosas 
como los saltos y 
las plantas están 
bien logradas. 

Con un poco de 
práctica, no 
tendrás problemas, 
pero al principio sí 
hay dos o tres 
cosas que te sacan 
de quicio como los 
caminos cruzados. 


BEST 160 
05: 06: 060 


LS ae 
06: 06; 004 
2 

105: 11: 57A 
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El mes pasado les hablamos de una 
noticia interesante en la cual Nintendo 
y Konami unirían fuerzas (y capital, 
claro está) para crear una nueva 
compañía de videojuegos de nombre 
Mobile 21. También mencionamos 
que en este mes les tendríamos 

más información al respecto de esta 
interesante alianza y ahora lo haremos. 
- Esta compañía se espera que haya 
comenzado a trabajar en sus juegos a 
mediados del pasado mes de Octubre. 
- Según Hiroshi Yamauchi (Presidente 
de Nintendo) Mobile 21 servirá como 
modelo para trabajar a futuro con otras 
compañías. 

- La compañía tiene una inversión 
inicial por parte de Nintendo y Konami 
de 300 Millones de Yenes (algo así 
como 2*800,000 Dólares). 

- Mobile 21 tiene como objetivo 
desarrollar el Software para el sistema 





El mes de Septiembre, Acclaim 
hizo un par de anuncios bastante 
importantes. En el primero de ellos, 
mencio- 
nan que 
ellos son 
la primera 
compañía 
licenciada 
a la que 
se le ha 
pedido 
que 
comience 
a trabajar 
en juegos 
para el "Dolphin”, para que estos se 
encuentren listos al momento del 
lanzamiento de este sistema a finales 
del año 2000. Según Mike Myers 
(Director de Relaciones Públicas de 
Acclaim) esto se debe a que "Nintendo 
reconoce el gran potencial de Acclaim, 
por todo lo que esta compañía ha 
hecho en el pasado para los sistemas 
de Nintendo". Hasta cierto punto esto 


Acclaim y sus néticias. 





Siempre pasa algo padrísimo con Frutsi 


de comunicación del Game Boy Color 
(el que saldrá en Japón en Abril del 
2000). También preparará Software o 
juegos para el Game Boy Advance y 
tentativamente para el "Dolphin". 

- El presidente de Konami y el 

de Nintendo dicen que esta 
compañía no creará Software 
"pesado, largo y profundo, 

sino ligero, y compacto" 


busca afianzarse en este mercado cada | 
vez más lí 
competido, 
sino mostrar 
un nuevo 


Esta alianza 
podrá generar 
muy buenas 
cosas para los 


refiriéndose al sistema al que videojugadores 
se están enfocando. . a.corto y K ONA MI 
- "Los juegos de estos días son mediano plazo. 


muy complejos y cuesta 

mucho dinero programarlos. Con 
Mobile 21 queremos mostrar una 
nueva forma de trabajo y una nueva 
forma de hacer juegos sencillos pero 
muy divertidos y sobre todo baratos 
de programar y producir", Hiroshi 
Yamauchi. 

Como podrás ver, esta alianza no sólo 


es normal, pues si recordamos, esta 
compañía siempre ha sido de las 
primeras en lanzar juegos como 
licenciatario para 
cualquier sistema de 
Nintendo (NES, SNES, 
GB y N64). Según la 
gente de relaciones 
públicas de Acclaim, 
uno de los factores que 
le llevó a Nintendo 

a elegirlos como uno 
de los primeros 
licenciatarios es que 


ellos cuentan 
con uno de los 
equipos más 
grandes de 

"Investigación 
y Desarrollo" 
de la industria, 
con más de 
525 gentes 
trabajando en 


método de trabajo. Su propuesta es 
interesante y tendremos que estar 
muy atentos a ella. 


el desarrollo de herramientas de 
programación para distintos sistemas. 


AKiaim 


entertainment Inc. MES 








Con estudios como Iguana |: 
(Shadow Man, Turok) y Probe | 
(Re-Volt, XG2) Acclaim se| E 
prepara para desarrollar juegos | 
para el próximo sistema de | 
Nintendo. | 












Tí Esto quiere decir 
que los juegos que 
piensan lanzar para su | 
primera generación 
del “Dolphin” tengan 
la misma calidad que 
cuando Turok y NFL 
Quarterback Club 98 
salieron al mercado. 








En otro anuncio no tan importante por | como lo había venido 

parte de esta compañía, ellos también presentando, sino que 
mencionaron que el jugador Chris también tendrá un modo 
Webber, de los Sacramento Kings ha de juego de "Street Basket- 
sido firmado para que patrocine su ball" como era el concepto 


Webber dice al 
respecto: "NBA 
JAM siempre ha 
sido uno de los 


próximo juego de NBA JAM 2000. original del juego. Como si juegos favoritos 


en nuestros 
vestidores de los 
Kings y ahora es 
un honor para mí 
ser parte de él". 


Como mencionamos hace algún se tratara de dos juegos en 
tiempo, este juego presenta muchas uno. Para el próximo mes 
mejorías sobre las anteriores versiones | tendremos más informa- 
de NBA JAM, pues no sólo incluirá el | ción sobre este juego y las 
modo de juego profesional de la NBA | primeras imágenes. 





Perbect Dark... hasta Abril del 2000 





Una noticia un tanto triste para los programado, ahora lo tendremos 4 Si es cierto que piensan incorporarle 
aficionados de los juegos de primera meses después (Abril 2000). Según nuevos elementos y modos de juego en 
persona es la siguiente: Rare acaba de se comenta, los programadores y estos cuatro meses, entonces podemos 
anunciar que diseñadores del juego decir que la espera valdrá la pena, pues 
necesita un poco SS pidieron un poco de ya de por sí, cuando fue mostrado este 
más de tiempo tiempo extra para juego en el E3 en Mayo, ya tenía 

para trabajar en trabajar en unas una buena cantidad de elementos que 
nuevas ideas lo hacían muy superior a su 
que piensan ¡Ni modo! Tendremos que predecesor: Goldeneye 007. 
implementar en esperar unos cuantos meses, Bueno, a final de cuentas 

su obra maestra para poder disfrutar de este esto no desmerece para nada 
"Perfect Dark". excelente título. el trabajo de Rare, pues 

Esto quiere decir, aunque Perfect Dark fue 

que en lugar de ps A: | Y) opciones extras del retrasado algunos meses, tendremos 
tener en nuestro : , juego y modificar un par de títulos excelentes por parte 
poder este juego en el mes de algunas cosas que habían encontrado de ellos para este fin de año: Jet Force 
Diciembre de este año como se había erróneas mientras lo probaban. Gemini y Donkey Kong 64. 









Ambos juegos, por el tipo de lenguaje 
(en inglés) que ahí se maneja y por el 
mismo concepto del juego, serán para 
adultos y tendrán la calificación de 





South Park Rally es el segundo de estos 
títulos y si le encuentras algún gran 


personajes tienen distintos vehículos 
que van totalmente acorde a su 
personalidad y como es costumbre, 








parecido con Mario Kart, pues no te cada uno ra a , 

características. Al correr, puedes > ES ; 
A echar mano de algunas artimañas Mature”. Así que ya sabes: Sí eres de 
bastantes para dejar atrás a tu los pocos fanáticos que existen de la 
elementos adversario, como usar a e juegos 
de este armas o tomar algunos a 04 que 
popular atajos. El juego : En Ea Se 
juego, tendrá muchas pistas a e E 
pero basadas en los E rán todos los 
con el escenarios que se han ; Na o 
concepto presentado a lo largo an hecho a la 
ácido del del tiempo que ha caricatura o 
programa de TV. En este título, los estado en el aire la pues especial. 





caricatura. 


Dragon Warrior Mensters 


Hace algunos meses presentamos 
en esta misma sección, una serie de 
juegos que de alguna forma tenían 
mucho que ver con el modo de 
juego de Pokémon y ahí hablamos 
de uno en particular que nos : 
parecía muy interesante: Dragon 
Quest Monsters. Bueno, pues el / 
pasado mes de Septiembre nos / 
enteramos con mucho agrado que 
este título 
llegará a 
nuestro 
continente 
gracias a la 
compañía 
Eidos 
Interactive. 
Los fanáticos 
del juego de 
Pokémon 
encontrarán 
que Dragon Warrior Monsters es un 
juego mucho más complejo en su 
desarrollo y en su forma de jugar, 
así que si a ti lo que no te gustaba 


AAA 


y 


reto (si eres un empedernido 
jugador de RPG), pues Dragon 
Warrior Monsters te dará el reto y 
tiempo de juego necesarios para 
entretenerte un muy 

buen rato. 

El héroe de este juego 

se llama Terry y es uno 

de los personajes de 

Dragon Quest VI para 

el Super Famicom. La 

hermana de Terry fue 

secuestrada por un rey 

malvado dentro de un 

árbol gigante. El rey le 

promete a Terry liberar 

a su hermana si es que se logra 
convertir en el más poderoso de los 
"Monster Masters" o entrenador de 


monstruos (obviamente esto está 
muy lejos de ser una tarea sencilla). 
Ahora que el 
objetivo de Terry se 
ha definido, él tiene 
que visitar diversos 
tipos de mundos y 
pelear contra 
monstruos (o más 
bien, los monstruos 
que él 
tenga 
deben 
pelear contra otros) para 
derrotarlos y después de 
eso, debes pedirles que te 
acompañen (si es que es 
un monstruo que por sus 
características te interese). 
Sólo tres monstruos 
pueden pelear al mismo 
tiempo mientras que los 
demás que te van acompañando 
deben esperar por ti en otro lugar. 
Dependiendo el mundo al que 
entres, será el tipo de monstruos 
que te irás encontrando. Además, 
en cada uno de estos mundos 
también podrás entrar a torneos o 
hablar con gente para conseguir 
más monstruos especiales o ítems. 
En Pokémon, los personajes son de 
distintos tipos o elementos (tierra, 
insecto, agua, volador...) y cada una 
de estas especies tenían puntos a 
favor y en contra al momento de 
pelear. Pues en DWM 
también existe este tipo de 
separación pero ahí se 
llaman "familias". Un 
monstruo puede venir de la 
familia de los demonios, de 
las bestias, 
de los 
magos, 
etc. Y de 
igual 
forma 
algunas familias 
son muy buenas 
cuando pelean 
er, 27 contra otras. 
LAB Sin embargo, lo 
interesante de este caso viene : 
cuando tú puedes hacer que 2 
monstruos distintos se "casen" y 


HP: 
MP: 

















puedan tener de descendencia a un 
nuevo monstruo que tendrá 
=.na. características tanto 
A del padre como de la 
madre. El juego tiene 
cerca de 250 
personajes distintos 
para capturarse. 
; Pero si te pones a 
Wi casar monstruos de 
$e distintas familias, 
puedes llegar a 
obtener hasta 45,000 
monstruos distintos. Podríamos 
decir que en este caso, tú puedes 
crear a un monstruo con las 
características que quieras al unir 
distintas clase de monstruos. 


De hecho, hasta los monstruos 
híbridos se pueden casar para 
obtener monstruos que tengan 
características de varias especies. 
Mediante el Cable Link podrás 
intercambiar tus personajes, casar a 
un monstruo 
tuyo con el 
de un amigo 
o pelearte 
contra 
alguien. 


Este juego 

se espera 

que esté 

disponible en 

los próximos 
meses y lo bueno es que será 
compatible con cualquier tipo de 
GB, aunque también está 
optimizado para poder jugarse en el 
GB Color. Definitivamente un 
juego al que hay que seguirle la 
pista si eres fanático de los RPG 
o del concepto Pokémon. 
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Aunque South park no es una serie que | Bueno, pues hasta hace algunos meses South Park: Chef's Luv Shack y South 
sea muy conocida en nuestro país ni en | esta serie todavía se podía considerar Park Rally, ambos para el N64. 

América latina, pues es interesante ver como "de moda” pero últimamente ha El primero de estos juegos es un tanto 
qué es lo que está haciendo Acclaim caído en un : extraño, pues en él se tienen 
con esta licencia que adquirió desde letargo común $ s : varios mini-juegos que son 
principio de año. A A A E presentados por el Chef Luv 


Como breviario 
cultural, podemos 
decir que la 
caricatura o serie 
animada de South 
Park relata la 
aventura de 4 
chavos en un 


; : E (uno de los tantos personajes 
x= WHERE THE HELL IS A A e 
escu? US peculiares de esta serie). 
A Uno puede pensar en este 
po. AREA =>. peas momento: "¿Para que quiero 
5 SH El otro juego de mini-juegos, si 
S > Sr p Él ya viene Mario Party 2?" 
, E Bueno, pues los mini- 
juegos de este cartucho son 


pueblo en las de algo que se pone tan irreverentes como los mismos 
montañas. Ahí se E : de moda por algún personajes de la serie. Existen trivias en 
ven sus andanzas y tiempo. las que se preguntan cosas en verdad 
todo lo que hacen al involucrase con Bueno, pues sin importar lo anterior, grotescas, tiro al blanco con objetos 
la peculiar gente del pueblo. Lo más Acclaim piensa lanzar dos títulos poco ortodoxos y demás "monerías". 
relevante en este caso, es el tipo de basados en los personajes de esta serie Este juego es recomendable para que 
animación de la serie, así como el para finales de este año. Estos juegos, lo jueguen 4 jugadores de forma 
pintoresco lenguaje de estos niños. como ya pudiste leer en el título son simultánea. 

Recientemente Konami ha título aunque tiene un modo de | Carrie y a Reinhardt ya los 

soltado un poco más de juego muy parecido al primero | conocemos de sobra, pero la 

información | _ de N64, todos | cara nueva es Kohnel, un 






















sobre su nuevo ¡los escenarios | hombre lobo que tiene una 


juego de son nuevos y | gran agilidad y que ataca con 
Castlevania l ahora sí sus extremidades. Nosotros 
para el N64: hemos tenido la oportunidad 
Castlevania 


de ver algunas de las 
escenas, así como la 
secuencia inicial del 
juego y se ha mejorado 
bastante de la primera 
versión en cuanto a 
gráficas. Tanto así que 
el juego utiliza el 
Expansion Pak para 
ver los gráficos en alta 
resolución. 
Bueno, pues por cuestión de 
tiempo esto es 
lo único que 
vamos a ver de 
este título por 
ahora, pero 
E AS como siempre 
| lo hacemos, en 
el próximo 
mes tendremos 
más informa- 
ción de este 
excelente juego de Konami. 


Special Edition. | 
En un principio | 
ellos habían | 
comentado que 
este juego no 
tendría nada que ver con el 
anterior título de Castlevania. 
De hecho, este juego 
se iba a llevar a 

cabo, en cuestión 
cronólogica, unos 
años antes del 
primero, sin 
embargo, al ver las 
fotos que ahora 
presentamos no _- 
dejamos de — 
preguntarnos: Si se 
supone que este juego no tiene | los 3 
nada que ver con el otro... personajes que 
¿Por qué salen en él Carrie se habían 
Fernandez y Reinhardt? prometido 
Bueno, pues parece que este desde la primera versión: A 
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Por varios siglos, Shadow Man ha defendido el lado 
de los vivos de cualquier intento de infiltración de 
dichos seres del Deadside a nuestro mundo. Michael 
LeRoi es el actual portador del misterioso linaje, el 
portador de la Máscara de las Sombras. Cuando las 
sombras llegan, él se convierte en el caminante de ambos mundos, en el 


aventura épica de uno de los comics 
más impactantes de su universo. Con 


diseñadores se 
aventaron un 


acción, mapas 
muy lúgubres y 


muchos enemi- 
gos, muchísima 


bastantes armas 
especiales que 
ATT Eolo lo! 
completar mu- 
chos niveles del 
juego. asi como 
para encontrar varios items, que por 
to general están muuy bien ocultos. 
Lo único malo que le hemos podido 


Existe un lugar más allá de la muerte, en donde las almas 
que han abusado de su vida mortal, encuentran aquí su 
casa espiritual. En este lugar no 

E pasan los días, no hay esperanza, 
-$ no hay pasado ni futuro, atrapados 
eternamente en un presente sinfín. 
Un lugar donde millones 

7 sobre millones de 
almas deambulan sin 
sentido, pudriéndose 
por siempre. A este 
lugar se le 

[eo] Tole Mero] 11To) 
¡»oe Ele Alo lolo) 
de la muerte. 
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UA PAINT ARAN 





guerrero vudú inmortal, el amo de Deadside, en Shadow Man. 





er, es que casi no tiene música de 
ondo, sin embargo cuenta con 
“sonidos ambientales que le dan un 
oque bastante tenebroso. ¿ ; 
es un juego 
calificación 
¡elolfe| 
audiencias 
maduras (ni 
modo, todos los 


Acclaim nos trae la fantástica 





una historia impresionante, los 














¡UTM 
bastante 
















ole (Atolelo) verdes se salen 
complejos, del cuarto...) 
¡JAY 
¡eli lolo] 
gráfico en 


violencia, en 
ne lole E plo) 
de los titulos 
más impactan- 
tes que hemos 










sangre y lo 
que es más 
importante, 






















MEA lao ololi 
la historia, los 
enemigos y los 
efectos visuales, tiene tantos y tan 

- variados efectos que en verdad 
hacen del juego, algo muy especial. 
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Mucho tiempo 
antes del 
Hombre de 
las Sombras, 
criaturas con 
ello EM lolo 
nas descen-. 


bos mundos, 
a ellos se les 
llamó los 
Amos Obscu- 
ros. Inmorta- 
¡CERATI fol) 
dirigidos por 
AMOO 
Muchos”; el 
“que porta la 
boca san- 
grienta.” Después de la más 
larga de las batallas, él fue 
derrotado y confinado a un 
lugar más allá de los mundos. 
Y las Almas Oscuras de sus 
batallones fueron selladas en 
los Govis.Y los Govis fueron en- 
comendados a las Hermanas de 
la sangre y por muchas vidas las 
Almas Obscuras permanecieron 
bajo su protección.Muchos siglos 
después, El “Que Son Muchos” 
regresó del lugar más allá de los 
io A lolatoleiior 
unificó a los locos y asesinos 
y ellos construyeron el Asilo 
en el mundo de los muertos. Y 
enviando a sus súbditos al 
mundo de los muertos, obtuvo 
ES N O AER To) 
estaban bajo la protección de 
las Hermanas. Usando su po- 
der, él invocó a los 5 mortales 
que acatarían 
su mandato. Y 
ellos construye- 
ron para él Por- 
tales de Almas 
hacia el mundo 
de los hombres. 
Entonces los 
Cinco se le pre- 
sentaron en un 

















a y 
¡AROS 


> As 


rn AÑ 


sueño a la Hechicera y el Rey 
Lagarto le anunció el Apoca- 
lipsis con los gritos de miles 
de hombres. Y en su hora más : 
obscura, La Hechicera llamó 
al Hombre de las Sombras. 
Y la Serpiente resguardó la 
puerta de la muerte hasta que 
la Sombra regresó al mundo de 
los muertos. Y entonces la 
Serpiente se convirtió en su con- 
. sejero. El Hombre de las Som- 
bras abrió las puertas del Ataúd 
y por primera vez en cientos de 
años, los Caminos de las Som- 
bras fueron caminados de nue- 
vo. El Hombre de las Sombras 
rompió el hechizo de las Her- 
manas de la sangre sobre los 
Govis y tomó el poder de las 
Almas Oscuras en sí mismo. 
Con gran esfuerzo el Hombre 
de las Sombras finalmente 
llegó al Asilo y encontró las 
puertas que se entrelazan al 
mundo del hombre. El pasó 
por ellas y se enfrentó a 
los Cinco, pero en ta luz del 
día, sucumbió ante ellos. 
Y la Hechicera cayó en un 
trance 
¡9 (0)¡UlaTo[o) 
[Ade [polo] 
US 
¡LS 
cayeron 
exhaustos. 
Y las Som- 
¡(EXA IS 
ron en el 
y latolo] 
del 
hombre. 
Y Legión 
tomó el 
¡oJole (Jj 
de las 
Almas 
Oscuras 
-en él , 
Y así llegó 
el fin. 






































Una poderosisima 
hechicera Vudú que 
' aUNQuUe aparentemente 
| sólo tiene 20 años, en 

i realidad tiene cientos 
de años, sólo que está 
> ocupando el cuerpo de 
¿Una mujer que se vio envuelta en la 

A magia de esta hechicera. Ella le salvó el 
alma a Michael LeRoi, ya que antes era 


'dián del mundo de los vivos, aunque muy 
pocos seres pertenecen a este desconocido 
- linaje. Michael LeRoi es el actual portador de . 

a Un zombie que servía a otro amo. Nettie 


| A 

.la máscara de la muerte, desde que Mama : q ' 

“Nettie se la enterró en el pecho para conver !8 incrustó a Michael la Máscara de la 

¡ Muerte para librarlo dé su amo anterior, 
E 












“tirse en el nuevo Shadow Man. Una noche. la : sob 
hechicera tuvo una premonición en forma de An Embargo. 10 a Bl 
sueño en donde veía a 5 hombres malignos peculiaridad, lo convirtió en elamo del | 
' que eran resucita- _ Deadside, en Shadow Man. 
dos para traer el 
Apocalipsis abrien- 
do un portal entre 
“ambos mundos. Ma- 






El es el 


ma Nettie le explica - asistente 
A Michael que él es de Mama 
el único que puede Nattie 
detener esta profe- en el 
- cía antes de que se Deaasi- 


de, gracias a un pequeño 
infortunio en el que la 
hechicera le prometió una 
“vida nueva si se mantenía 
a su servicio. Jaunty es el 
guardián de las puertas 
- A : del Deadside hasta que 
We e A - llegue Shadow Man. Su 
o ; trabajo es el de esclarecer 
las dudas de Michael para 


haga realidad, por 
lo que Lerroi toma 

su arma y se dirige 
al Deathside a con- 
-frontar su destino. 






Estas 


son y ; 
Ea" : que él cumpla con las 
p todas : i 

5 : recomendaciones de su 
' e - protectora. 
pe almas Bus a 

A - gue son pe > j 
| 2 confina- A a ce ; 

: 1 das al 2* Elesla 
5 1; 4 dl = 
i - Deadsi- encarna- 
4 


E ción del mal US 
conocido en varias 

- culturas y religiones 
con muchos y diferen- 
' tes nombres... Y le preguntó: ¿cuál es tu 
¿ nombre? Y él le contestó: Mi nombre es 
a Legión, Por Que Somos Muchos. 


. de y que por sus culpas o accio- 
E : “nes, han sido encerradas en los 
E. Govis para que nadie pueda utili- 
.zarlas para el mal. Shadow Man puede utilizar 
- la energía de dichas almas y encausarlas pa- 
ra si no eliminar a las criaturas del Deadside, 


- mantenerlas alejadas del mundo del hombre 











y 1. » a RR e TAS? a 
MLDASIA EAS 
Al comenzar el juego, te encuentras en el mundo de los vivos donde tienes que visitar a 


Mama Nettie hasta su casa, sin embargo, debes de viajar por varios puntos entre el 
Deadside y el mundo de los vivos para poder evitar la profecía. 


El Mundo de los Vivos 


Por lo general regresas al mundo de los vivos 
para recibir algún 
| consejo de Mama 
NCIUCNA oo] fo] 
buscar algunas 
¡AAA | 
embargo, no sólo 
¡ debes recorrer 
ua, Luisiana, también 
: ce debes de ir a 





AN 


“2. | Londres, Chicago y 
finalmente a Texas, 
estos últimos tres es donde se encuentran los 
Cinco asesinos seriales que forman parte de 
la profecía. En cada localidad encontrarás 
diferentes objetos de gran importancia que te 
ayudarán a cumplir tus objetivos. 


Recuerda*que cada vez que pones pausa, se desplegará una 
pequeña tabla en donde te indica cuántas Almas Oscuras has 
obtenido en el área en la que te encuentras, cuántas hay en 
total en esa área, cuántas Almas Oscuras has obtenido en total y 
cuántas hay en todo el juego, así te será más fácil saber en 


dónde te hace falta recolectar más Almas Oscuras, 
para abrir las puertas Ataud. 


LOSA 


Más que el hecho de ser un 
LeRoi, ya que perteneció a 


objeto más importante para 





como al mundo de los vivos. 





Estos objetos los encuentras 
desde el principio del juego, al 
juntar 100 de ellos, deberás de ir 
al Templo de la Vida para darlos 
como ofrenda a Loa y así ganar 
un poco más de espiritu. 


de peluche, este objeto es la 
remembranza del pasado de Michael 


hermano muerto Luke, por lo que en 
realidad se ha convertido en el 


Man. Con él podrá viajar hacia 
diferentes puntos del Deadside, asi 





E Deadside 
Este lúgubre lugar es un gigantesco 
laberinto en donde deberás de abrir las 
puertas de Ataúd con la fuerza que 
obtengas de las Almas Obscuras que 
encuentres. Además encontrarás distintos 
caminos hacia 
diferentes 
e CoEXe oleo 
deberás resol- 
ver acertijos y 
superar tram- 
pas, así como 
enfrentarte a 
muchos enemi- 
gos para obte- 
ner los objetos 
proféticos, al igual que las armas vudú. 
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ATT OS 





osito 


EU 


Shadow 















Más que nada, este 
libro te ayudará para 
encontrar el camino 
cuando pierdas el 
rumbo o simplemente 
no sepas qué hacer. 
Te recomendamos 
US e e] 
atención a todo lo que 


- Estos son 3 diferentes 
tatuajes que le 
permitirán a Shadow Man esistir e) 
aguantar distintos tipos de barreras de 
fuego, sin embargo deberá pasar las 

- pruebas de los templos para ganárselos. 
Toucher (Templo del Fuego): ¡AMS 
tatuaje, Shadow Man podrá tocar el fuego 
sin que lo dañe. Marcher | 





dice, ya que € SS de ice pis aa 


de cepa 


Este es un brazalete especial con el 





(o.incluso por 


sangre esté en 
movimiento) para 


que Shadow Man podrá escalar por las 


cascadas de sangre “nes incandes- 


4 


pequeños chorros o 
manchas, el único 


requisito es que la Nager (Templo E 


yoo RerAle] 
Profecía): Con : 
este tatuaje, 
nuestro héroe 
¡ololel(e Heel atola 
sobre carbo- 


AT | 
perder nada 
de energía. 








de la Sangre): 





alcanzar lugares 
inhóspitos. 





- La mítica lanza corta, que 
- arroja los cráneos vudú 
para causar daños en los 
- Oponentes, además carga 
las flamas del espíritu y 
puedes transportarla. Utili- 
-- zándola sobre ciertos san- 
- tuarios, podrás transportarte 
- aotros puntos del mapa. 


na EAS 


Cón este cetro, podrás quemar a tus enemigos con la más: 
poderosa flama vudú. Además podrás abrir otras sécciones-: 





del mapa para encontrar , 
objetos ocultos. Y como extra, 
cuando cargas el cetro en' la. 


¿ mano, como si fuera una ise 
antorcha, te provee de una luz 


algo tenue pero suficiente - 
como para ver en áreas 
demasiado obscuras. 


- El último tatuaje profético con el Ue. 


sin que le pase absolutamente nad 












etica cr : pino 0 





Este artefacto es una * 
mandíbula vudú que emite - 
sonidos- -que. dañan a tus E 
contrincantes. actuando e 


- como un: misil teledirigido, : 
pero su principal función es 
la de activar. 





[OS | tambores 
vudús para “abrir ciertas E de 





palos cercanas a e A 








4 
| 
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AMA 












Este objeto es muy Útil para iluminar tu camino : , 
En este gran 


















en zonas pastante obscuras. Aunque para el laberinto 
: : momento en el que que es el 
la encuentras, ya Asilo. 
cuentas con el encontrarás 


Flambeau, la Linterna 
alumbra mucho mejor 
que cualquier 
antorcha por muy 
mistica que ésta sea, 
además de que no te 
gasta nada de vudú. 


- Objetos muy 
iiCfeol111o) 
lo es esta 

- arma, que 
Mojo]: AS 
bastante efectiva y aunque necesitas 
encontrar balas para poder utilizar - 
todo su poder, no temas en gastártelas, 
ya que en varios lugares podrás 
encontrar cartuchos para recargarla. 


Acumutator. 








Para lo único que te 
sirve esta llave es 
ij pololo Melo Mole o) 
cuando vayas en 





Esta es una 






















busca del último de gran llave 
a ¿los Cinco, el Lizard con la cual 
King. de hecho la podrás 
; ¡encontrarás hasta obtener el 
que NS IOS Violator 
dominios, sin US 
ulelelferoR gracias a ella podrás encontrar AV io! 
objetos bastante interesantes buscando y en el 
metiéndote hasta la cocina. Playroom. 
a cn o 
cl ¿ol FRIAS Encina ho 


"Este es UN pegueño artefacto con el que 1 PE 
e | Shadow Man puede canalizar el vudú y e 
] causar una 
explosión lo 
"bastante 
potente como 
para abrir sellos 


Esta es una 
llave creada 
exclusivamente 
para utilizarse 
dentro del Asilo, 


mágicos o des- 
truir enemigos 
que represen- 
MA O) 


con ella podrás 


abrirte paso por 
este enorme 
laberinto. 


E vudú de crear un gran campo de fuerza 





duro de roer. 






Este pequeño escudo [eo lpTollyZo! la “energía Este objeto es 


lo único que 


Y proteger le! necesitas para 





Shadow Man . activar los 
At UCA ¡elo o CERA 
ataque: encuentran 


E rl 


se 000 





inactivos dentro 
de Cathedral of . 
Pain, úsalos en 
los.cuerpos que están colgados 2 iren 
¡UTA AMOS los ¡elfaToroM 


Si lo utilizas 
sabiamente, 
¡JINTAO 
protección muy 
efectiva. 


so 408 
q / 








Po A 











le > CAE SES 

- Opciones que tiene 
- este título, es que él 
Man tienen puede utilizar armas u 
movimientos objetos en cualquiera 
bastante - de sus dos manos, 
similares, la Por si te acomodas a 
Única - Utilizar cualquiera de 
diferencia las armas ya sea en el 





' Michael 
LeRoi y 
Shadow 






























i : a - esque botón B o en el botón 
Micháót. es un mortal, por lo que caer Z. Recuerda que para É 
en un gran precipicio puede causarle la  SUbir hacia una superficie alta, Michael debe de 
muerte. Michael también puede nadar, Utilizar por lo menos una mano, ya que si tiene 






r por un . Gmbas manos ocupadas no podrá escalar, al igual 
necesita que para desplazarse a lo largo de la orilla de un 
ntrario de Precipicio o para avanzar por una cuca debe de 


e A 


pero sólo se pue : 
. tiempo limitado E ac 














































ando has 
ido algún nivel al 


a TES más fuertes. 
* La mayoría de los 
:hes que debes 
¡olgololro Hol oli13 Lp Se 4 
lertas o accionar mecanismos los podrás activar 
sólo presionar el botón C-Izquierda, sin 
bargo para activar algunos otros (por lo general 
ntro del Asilo) necesitarás objetos especiales. 
Estos son los movimientos básicos que necesitas 





O dE! 














:“* ños brincos 
o giros pre- 
0 sienando el $ 
.botónA o el botón e- Abajo respectiva- | 














EE yn enemigo mientras lo atacas o haces saber, pero siempre debes fijarte bien en el 
cualquier movimiento para esquivar los > £ntorno y las estructuras, para saber cómo EN 
' contraataques sin perder el tipo de - - proseguir o alcanzar lugares que aparentemente 
vista, muy al estilo de Link en Zelda 64. A pss a de llegar a ellos. 

: a A Aia Poo ir s $ 








ys primera recomendación ve te demas es que cielo. tedos a lan mano el pequeño mapa que 
¡ viene incluído con el cartucho, ya que es una gran ayuda para que en dado caso que te pierdas, 
, obtengas una buena referencia de en dónde estás y hacia dónde debes. 
- dirigirte y básicamente qué es lo que puedes o debes encontrar. E 
y... La segunda es que si no te habías comprado el Expansion Pak por uno u 
otro motivo, créenos que este juego es la razón perfecta, ya que aunque 
lo puedes jugar sin este aditamento, el frame rate se siente algo lento y 
. no se ve tan bien definido como cuándo lo usas. 
- La tercera y última es que de preferencia nó lo juegues cuando te 
: encuentres absolutamente solo, ya que la ambientación te hace escuchar 
- TUIdOS extraños... 
: Como.has podido ver en la historia y en las imágenes, ICH O 
¡contenido bastante fuerte, sin embargo ya era hora de que Nintendo se 
z viera más accesible a hacia las audiencias de criterio más amplio y dejara 
un poco los juegos color de rosa. Como última recomendación, te podemos decir que si eres uno de 
los fanáticos que espera ansiosamente que ya salga. el Resident Evil 2, este juego representa una 
. excelente opción para que te entretengas un muy buen rato, bueno, éste no tiene zombies ni 
- mutantes, pero las criaturas del Deadside, no tienen nada que pedir a cambio. 
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¿no 496 JO NW ¡96 
e ae 


ES ¡SOL OVAS ON 
Na SO1WAJNOA 


IIMINOIDVOSNIS NS VIDA 
| ¡soquoaAey sobanÍ sena ap 
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Este es un inesperadisimo gran 
relanzamiento. No hay 

necesidad de decirte mucho al 
respecto, ya que es un juego que 
por lo menos los videojugadores 
de hueso colorado alguna vez 
llegamos a jugar hace mucho 
tiempo. Si eres de los 

ee videojugadores de la nueva 
- generación, los cuales sólo juegan el 
cm Nintendo 64 porque el Super Nintendo 
se les hace de lo más rústico, entonces debes por lo 
menos probar este juegazo, no por nada los jugadores de 
antaño lo recordamos con gran afecto. 


Te has de estar preguntando ¿pero para qué 
molestarme en jugar un juego tan arcaico? Sí, en 
Ale el concepto del juego se realizó hace ya 
varios años, sin 
embargo, gracias a su 
sencillez y las gráficas, 
se hizo bastante 
popular desde su fecha 
de lanzamiento en 1986 
en las arcadias. 


01 


En 1988 se lanzó para el 
NES (sí, la caja gris con 
cartuchotes que nadie le 
hace caso aunque lo 
estén rematando en los tianguis) y causó una gran sensación, 
ya que el juego era prácticamente igual al de las arcadias, inclu- 
sive también era para 2 jugadores simultáneos (tal vez por eso 
llegó a ser todo un Hit, en ese entonces había muy pocos jue- 
gos que eran dobles). Pero bueno, no estamos hablando de ninguna 
de esas translaciones, si no, este reportaje sería un Museo y no un A Fondo 
¿cierto? así que pasemos a lo bueno. 


AAA 



































TÚ eres un pequeño dinosaurio 
algo somnoliento y burbujeante 
(por no decir baboso, por lo de 
las burbujas) que se 
embarca en una grandiosa 
aventura para salvar a sus 
amigos de las terribles garras 
ME. del Barón. Como eres sólo 
un pequeño dinosaurio 
comparado con las avanzadas 
] máquinas y terribles monstruos 
EE - que el Barón tiene por sirvientes, tu 
megabit única opción es la de encerrarlos en 
burbujas para dejarlos totalmente atrapados y sin 
forma de defenderse, así podrás 
aplastarlos fácilmente sin que te 
afecten en lo más mínimo. Una 
vez que eliminas a algún enemi- 
go, éste se transformará en frutas 
o tesoros que podrás recolectar 
para ganar más puntos. ¡Ah! pero 
debes de tener cuidado, ya que 
después de unos momentos en los que el enemigo se encuentra atrapado en 
una burbuja, obtendrá la fuerza suficiente como para romper la burbuja y salir 
bastante enojado, tanto, que se moverá más y AL para capturarte e impedir 
que rescates a tus amigos. A Es 




















| 
Sel Juego El juego cuenta con aproxi- | 
madamente 100 diferentes | 


niveles en donde deberás superar todos los obstáculos para 
llegar a cada uno de los jefes, al llegar al 
E. nivel 25 te enfrentarás contra Cream, uno de 
los más fieles servidores del Barón. 
Al llegar al nivel 50 deberás vencer a Jam, 
uno más de los secuases del Barón. 
Cuando llegues al 75 confrontarás a 
Chocco, uno de los guerreros más temidos 
>, del escuadrón del Barón. Al llegar al 
último nivel te enfrentarás cara a cara 
con Grumple Grommt, pero para esto, 
antes deberás de haber recolectado los 





objetos especiales que te hayan dado los jefes anteriores, ya que 





si no los llevas no podrás 
combatir a la mano 
derecha del Barón ni 


rescatar a tus amigos. 
Una de las grandes 
ventajas con las que 
cuenta este título es que 


tiene password, por lo que E 
| no debes preocuparte si | 





A e $ : 
RATA AAA AAA 
AAA AAA AA AA AAA AAA AAA 














las baterías de tu Game 
Boy ya están bajas, 

















, — ps 
h dE PASSMOPD E Lalo” and h 
e tar SS 3 ón 3 boa radémarks of Taito Corporation 
y 3 > : 
AA A AAA ass word. Como puedes ver es un 


PPREERRE juego bastante sencillo pero lleno de acción, aventura y sobre todo, 

AA. de burbujas. Esperamos que disfrutes este título tanto como 

e nosotros lo hemos hecho a lo largo de 

PX los años que hemos Spgado y rejugado 

E a este a 

0010/0915 apasionante 

: clásico. 

pom BS ' Lamentamos 
>. E 3 Y mucho 

] er AO A AD 1 que las 

Y fotografías hayan salido en sepias, pero 

los prototipos aún no estaban listos para 














- enel Game Boy Color, 
: sin embargo, es bueno 
que al menos nos 
manden algo para a 13 

¡| que no se vea tan (Ak 

vacío nuestro a”? 

reportaje (o 4 

como se dice, de 

- a caballo regalado 

no se le ve el colmillo). 












l cl año (además de los títulos de 
ENS E AE, E Pokémon) fue Mario Golf 64. Debido a 


AAA AA 4 esto, allá salió la versión para Game 
o ME 5 * > Boy. la cual lleva por título, ¿Adivinas? 
> UÑA ¡Claro! Mario Golf GB. Bueno, pues, 


? vd ? como ya lo habiamos mencionado, 
este 
juego, 
que 
está 
siendo programado también 
: á por Camelot, lo traerá 
le r Bano a Nintendo a América. 
l de : S! A E á Ahorita vamos a 
O : kh. echarle un ojo 
$ y A, NN al previo, pero 
| 5 i—Á antes. 
; déjanos + 
decirte que hay algo especial de este 
cartucho y que hasta ahora no sabemos 
nada... sigue leyendo. 













IN SN elo McTo AC === 
una mera adaptación del titulo de 
N64, pero no es asi. 

Aunque el concepto es el mismo (Golf), tiene muchas cosas únicas que 
lo hacen diferente a aquel juego y en lo primero que podemos ver esto 
es en los 
personajes, 
ya que son 
nuevos, 
¡(Moo Hol 9 
ojo lA) 
los ya 

[eo] plole[o[o-A 
[eo To lo (To MV) 
Luigi, además de 
Wario, que es un 
personaje 
secreto... bueno, 
era, hasta ahorita 
que ya lo 
revelamos. 
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Pero, ¿Qué es lo que hace A 
diferente a este juego aparte SES 
de los ales Ya alguna s pi: TE 204 y 


SS 


Cuando entres a 
los torneos, 
uE dependiendo en 


102 MS 


E A 
A 


) 
















la posición en la 
a SS que termines te 

a £S24 darán puntos, los 

SF cuales podrás 
IO] administrar para 
ps eo aumentar tu nivel 





habiamos 


y tu experiencia, MS 
para que poco a | : BILD 
poco mejores tus | q 
habilidades y 
puedas hacer un 
mejor papel. 


mencionado en la 
sección Extra... así 
que ya sabes... bueno, si no sabes, te lo 
diremos aquí. En MGGB hay varios modos de 
juego, pero el principal es de RPG. Este 








modo es 

de 2 O 
ya que HE0 AM so 
comien- e 
zaS Como puedes ver en las 
con un 


fotos. los gráficos tienen 


perso- gran definición e incluso, al 
naje igual que otros juegos que 
con un están saliendo, superan a 
nivel las del NES de antaño. 





Obviamente, la calidad de 
imagen sólo se aprecia en el 
GBC y por esa razón MGGB es 
exclusivo de este sistema. 


muy bajo en un club de golf. 
Conforme vas avanzando, te 
encontrarás con muchos 
golfistas profesionales que 
tratarán de guiarte con consejos útiles. 
También habrá otros que te pongan 
entrenamientos difíciles para prepararte 
para algún torneo. 





































Aa ÁS 
dias Todo esto del 


O ici 
OS 3 RPG no 
. 0 Y creas que ECHA 
uba: Fago es sencillo nu 
o que está de 
relleno, pues es el 
modo principal del juego. Estarás en un mapa 
y tendrás que recorrer varios campos de golf 
y conociendo a nuevos golfistas, algunos 
amigos y otros enemigos, para ir incrementando tu nivel, como en 
cualquier otro RPG, pero con algunas variantes, pues aquí no 
pelearás 
por - 
pantallas o [AE : 4 
utilizarás WN 98 fe 
items, 204y 100 
simplemente 
jugarás 
golf 
normal- 
mente. 


AANIRYA Dima 
EODÉLCILAOIAUTES 

















¿Para comenzar una 
buena aventura en 
el modo de historia, 

puedes crear a un 
personaje y ponerle las 
características que quieras, 
como su nombre, su rostro 

o si es diestro o zurdo. 

También puedes elegir a los 
que ya están de default, o 
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sea a los personaje 
que te estamos hablando y ellos 
son Kid, el niñito con gorra; Sherry, 
la niñita de colitas; Joe, el “junior” 
de los lentes obscuros; y 
Azalea, la chica con la un 
visera. Al principio tendrán ¿(rd 
habilidades O e 
predeterminadas, pero E 
conforme avances en el RPG, 
cambiarán a tu gusto. 













Claro que hay varios modos de juego, aunque no están todos los 
de MG64. Aquí te encuentras con 
Matchplay, Tournament, Training y 
Strocke. Cada una tiene sus diferentes 
características y para diversos gustos. 








EE 8] una barrita para que al 
Y | momento de tirar, 
determines la fuerza del disparo y el “chanfle” (o sea, el efecto) de la 








“timing”, logras detener el 
medidor en los 
dos extremos 
de la barra. 
Y si usas 
Power en tu 


IN: 
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tiro, no se te gastará 
(recuerda que tus Power 
están limitados a seis). 
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Hay jugadas de esas que te hacen 
sudar, como el momento de E 
tirar con el Potter, cuando ya estás 
cerca del hoyo, o cuando haces un 
Chip In, que es cuando tiras de ' 
lejos o muy fuerte, golpea la 
bandera y entra. Todo con los BGM 
son similares a los de MG64, pero ES 
adaptados a las capacidades | sn 
sonoras del GEC. 






















Desde luego que 
no podía faltar el 
Hole in One, la 
jugada que 
Él todos los 

Y golfistas 
sueñan con 
realizar. Aunque 
Él claro, también están 
: los Birdie, 
EOION 

ELA 






Eagle y Albatross, entre más veces 
logres hacer todas estas jugadas, va a 
ser más fácil que consigas el primer 
lugar en los torneos y así consigas más 
experiencia. 












- Los campos 
en donde 
puedes jugar 
no son 
muchos, pero poco 
a poco los deberás | 
abrir conforme 


02033 ganas juegos. 
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Como ves, esta 
versión tiene 
cosas exclusivas, 
pues además del 
modo de RPG, 
también tiene 
otras opciones 
extras, como un 
diccionario en 
donde te explican 
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todas las terminologías del 
golf, como Biridie, Albatross, 


EZ E g EE 















Fairway o Rough. 
Esto es una buena 

opción para los que 
no tenemos la menor 
idea de este deporte. 
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¿Cómo puedo tener acceso al ítem Switch en 
Super Smash Brothers? 


E 








Antonio Arias Hernández 


Pues el ítem Switch es bastante sencillo de sacar, sólo debes 
empezar un juego en Vs Mode con cualquier personaje, pero seleccionando 99 Stocks, una vez que 
te salgas de ahí (no es necesario que peleen las 99) cada vez que entres a VS tendrás el ítem Switch. 
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Este es un Bonus bastante 1 
desesperante, incluso nosotros 

estuvimos enojándonos con él. Sólo 
veremos las plataformas que cuestan 
más trabajo, primero para atinarle a 
esta plataforma, sólo quédate en un 
lugar donde salga y espera para que sola 
salga debajo de ti. Luego vamos con 

las que merecen el premio a la 
desesperación, sólo ten clama y salta 
cuando hayan pasado las ruedas que te 
rebotan. Por último, la manera de llegar 
a la plataforma que está hasta abajo 

es con un salto doble, después 

aprieta el botón B y luego otra vez 

el salto y así sucesivamente hasta 

llegar, no te preocupes si no llegas a 

la primera, es cuestión de práctica. 


Erick López Márquez 
Alfredo Arvizu Lujo 
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¿Cuántos finales tiene Demon's Crest? 





A, 





Este gran juego tiene cuatro finales SS UE 
diferentes, depende del número de ítems W 
que tengas y de los mundos que tengas abiertos será el final. De A, 
y Ai > 


Final l: 


Ve al mundo IV y consigue la 

pieza de la cresta de fuego 

llamada Claw; al salir al mapa 

verás un área sin número, ahí 

peleas contra Phalnx en su primera forma. 


Necesitas la ¿ Si tienes todos 
cresta del Aire y : los mundos 
tener los : abiertos y te 
mundos V y VI : falta un ítem (la 
abiertos, colecta ; Cresta del cielo 



















po los ¿ [por supuesto) 
Fl | 2: Ítems ¿ entonces podrás 
inal £: que ; pelear = 
: estén ¿ contra : 
o visibles y : las tres 


dirígete con Phalanx para que luches con sus E formas 
dos primeras formas. : de Phalanx para obtener el tercer final. 


Ahora, con el Password que te dan cuando pasa todo el tercer final, podrás ir con el 
Dark Demon para obtener el mejor final. l | 
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No hay mucha ciencia en ello, después del desastre de Zeal y de que 
recuperes el Epoch de las garras de Dalton, ve a North Cape, que se 
ubica arriba de Commons en 12.000 B.C. Allí Magus estará 
esperándote, él te retará a pelear, depende de ti si lo haces o no. 

Si lo vences, no estará en tu equipo y si no peleas, se unirá a ti. 
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replace? 
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Fermín Osorio A la Torre 


Tal vez esta pregunta les parezca un 

poco fácil o muy simple para los 

videojugadores más veteranos, pero 

nuestro deber es siempre contestar 

lo que más podamos y todas las dudas de nuestros lectores. 
Además, si juegas sin haber leído el instructivo, no sabrías quién o 
de dónde salió Zero ni Sigma ni porqué Zero es más poderoso que 
X al principio. 


Bueno, la cosa está así: El Doctor Light construyó a X, 

el primero de los robots con la innovaciones de pensar, 

sentir y tomar sus propias decisiones; pero para que los 

sistemas de este robot tan especial quedaran sin error 

alguno, tuvo que dejarlo “probando” durante treinta 

años. No es necesario de decir que no vivió para ver el 

término de la rehabilitación de X, el doctor Cain lo 

encontró y estudiando los libros del Dr. Light, creó una nueva raza 

de robots llamados reploids, pero como no tuvieron el mismo 

tiempo que X para que quedaran perfectos, iniciaron una guerra en 

contra de los humanos, comandados por Sigma, un reploid que había sido enviado a detener a los 
robots malos. El nuevo líder de los Maverick Hunters fue entonces Zero, quien es un poco más 
perfecto. X al saber que Zero iría tras Sigma, decidió acompañarlo pero todavía no estaba listo por lo 
que Zero tuvo que salvarle su vida de titanio varias veces, Zero murió por salvarlo de Vile y en el É 
segundo juego X logra reconstruirlo, pero Sigma construye un Zero falso, Zero lo destruye y X logra 
vencer a Sigma una vez más; desde ese entonces Zero le trae ganas a Sigma, se puede decir que son de 
la misma raza, pero rivales a muerte. Esto lo veremos con más calma en el Museo de Mega Man X. 
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¿Cómo hago los poderes de Sub Zero? 








es experiencia; al conectar 
| s e.) po PR b li . . $, 
| >. - combos y eliminar enemigos, » 
PS vas obteniéndola. Te vamos a 
dar los puntos que necesitas 
para realizar cada poder. 


MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES Pues lo primero que necesitas 
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Directional Ice Blast: 850 Air Ice Blast: 1420 





Ice Shatter: 3335 
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Aunque este es ya de por sí un 
juego sencillo, a continuación 
tenemos un código para ayudarle a 
quien no lo haya terminado (si es 
que hay alguien que lo haya jugado y 
no lo ha podido terminar). 


Selección de nivel 

Para poder elegir escena, ve a la 

pantalla principal y ahí ve a "Ant 

Hill" (el primer nivel) y presiona y 

mantén Z y los cuatro botones de 

la unidad C y después presiona R. Si lo haces bien aparecerá una flecha en la parte de abajo de la 
pantalla con la as podrás seleccionar el nivel en el que ales comenzar a jugar. 


MRSHMLLW Los jugadores se vuelven gigantes. . 

HSPTL , E UTE dr que se lastimen tus jugadores. 

PWRPYLN uper Pylons. 
QUARTERBACK -BGMNY Echan el volado con una monedota. 

:14,1:]1 La pelota es gigante. 

STCKYBLL No hay "fum les" (Bola suelta). 

FRRSTGMP Cámara lenta. 

DBLDWNS RIA 

XTRTMS a extras. 

BTTRFNGRS Siempre hay "fumble" (Buela suelta). 

HSNFR ¡He's on fire! EN 

178:7:1:! Flubber football. | A 

1de7:34 Modo de Rugby. : 

TTHPCK Toothpick. 

RCQTBLL Raquetball. 

SLPNSLD Slip y Slide. 
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Receiving 
BES 
ESOS 
Special Teams 


Right Button-Import Team 





Con el siguiente código podrás obtener todos los 
coches GT2 (y todos los equipos) desde el 
principio. Para lograrlo necesitas hacer lo 
siguiente: Entra a cualquiera de las pantallas de 
"Teams, Event Select, Save Game o Main Menu". 
En cualquiera de esas pantallas, ejecuta la siguiente 
secuencia en el control número 2: 


y 201] 0 15 Y A My 49 - O 
Abajo, A, Derecha, Start. 


A diferencia de otros trucos, no 
oirás nada si lo ejecutas bien, pero al 
momento de seleccionar estos 
coches, ya estarán disponibles. Nota 
lo que está en negritas en la secuen- 
cia se ejecuta en el control pad. 


Hace unos cuantos ejemplares hablamos del juego MK4 y dimos algunos códigos para este 
título. Esos no son todos los que existen y ahora 
tenemos los códigos que hicieron falta en aquella 
ocasión, además de los que ya publicamos para que 
tengas tu lista completa. Recuerda que estos códigos se 
ponen en la pantalla previa a una pelea. Generalmente 
tienes suficiente tiempo para introducirlos, pero hay 
algunos en los que debes hacerlo rápido. 
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Recuerda que al utilizar el código de “Play as Reptile” tienes que dejarte perder o resetear el 
juego para regresar a la pantalla de selección personaje y así poder usar a Reptile. 







































no de los juegos que más nos han 
entretenido es el Game € Watch 
Gallery para el Game Boy y 
obviamente la secuela del mismo 
nombre también. Por si no los has 
jugado, o no sabes de qué se 
tratan, te vamos a explicar en qué 








que nada, Nintendo lanzó al 
mercado una serie de juegos 
portátiles denominados Game 
Watch por traer reloj y además ser 
"un pequeño pero entretenido juego. 
Estos juegos son muy sencillos y sin 
final pero requerían de una gran habilidad 
pues conforme ibas avanzando, mayor era el reto 
que presentaban. Con la evolución inminente de 
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> 
PE 
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los videojuegos, estos quedaron obsoletos y fueron reemplazados con el $ 
Game Boy Clásico; por esta razón son muy difíciles de conseguir, pues ya 3 
no están a la venta en ninguna parte, salvo los tianguis o con coleccionistas. 3 
Nintendo comprendió el valor de Lo gracioso es que el juego en sí es E 
estos juegos y por eso lanzó los muy sencillo y muy apropiado para y 
dos Game € Watch Gallery, los los videojugadores mós jóvenes o 
cuales contienen algunos de los principiantes, : 


juegos más divertidos de esta ya que no 
serie y los puedes jugar con los tiene muchas 
gráficos originales en blanco y opciones o 
negro o bien, en una nueva ver- modos de 
sión con los personajes favoritos juego como 
de la para que se 
familia hagan bolas. 
de 
Mario 
Bros., 
con 
Sa Puedes 
p q accesar 
ños 
3 (como ya 
cambios á 
mencionamos) 
afectos . 
a los juegos 
a los 


en sus 2 
diferentes 
formas, la 

clásica y la 
nueva. Vamos a checar cada uno de 
estos divertidos juegos en sus dos | 
versiones, recuerda que no tienen nada [¿ 
que ver los cambios de personajes ni de ¡$ 
escenario, el objetivo del juego es el | 
mismo así como la movilidad, | 


de O 1999 Nintendo 


personajes. Ahora toca el turno a 
Game € Watch Gallery 3, que 
aún no llega a nuestro país. 

En él encontraremos otros juegos 
clásicos, pero con las facultades 
del Game Boy Color, por lo que 
son bastante buenos y además 
se ven mucho mejor que los. 
anteriores. 


































¿ “ES En su versión original, debes : 
an ayudar al lobo a conseguir su E g g 


de ¿4 desayuno, para 
“u2 ello no debes : A 


a dejar que : 
SÍ ¡de ninguno de los $) NE 
et 
huevos que las 
gallinas van 
ee, 103% poniendo NES 
MEA edi reed CAIga al suelo, 
pues perderás EN 
una vida. El lobo se mantiene en su sitio E , 
y lo que debes mover es la canasta. pora di pee 





Por otro lado, en la nueva versión, Yoshi debe comerse todas. la 
galletas que 
Mario hornea, 
pero no debe 
dejar que caigan 
al fuego. De vez 
en cuando, una 
bomba sale en 
lugar de una 
galleta y si la comes, Yoshi perderá una 
vida, debes estar alerta a lo que comes. 





Este juego está bastante bueno, aquí tu deber será ayudar al 
jardinero a cuidar las plantas del invernadero deshaciéndose de los 
molestos bichos, gusanos y alimañas. Aquií utilizas el Pad para 
moverte, con B 
cambias la 
pantalla grande 
de arriba hacia 
abajo y viceversa E 
y con A disparas 
el rociador de $e 
insecticida. 









Nuevamente controlas a Yoshi en la versión mejorada. Yoshi debe 
cuidar también las plantas, sólo que de los Shy Guys y de unos 

A micos bastante burlones. Para lograrlo escupe ¿semillas? ¿trocitos 
h : de comida?, bueno la cosa es que algo les escupe. Como plus van 
apareciendo unos melones que cuando juntas varios, puedes escupir 
fuego aunque es casi lo mismo, pero detiene por más tiempo a los 
enemigos. Aquí no cambias la pantalla con 8. 
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Tu misión es simple, 
debes entregar unos paquetes de un lado al otro del 
río, y para ayudarte usas a las tortugas como puente. 
El peligro es que las tortugas bajan cada vez que un 

pez pasa debajo de ellas y si estás sobre una, caerás 
































iremediablemente. 
El otro factor es que 
sólo puedes entregar el 
paquete cuando el 
sujeto de la derecha 
aparece, antes no. 





Ahora le toca a 
Toad llevar 
hongos de una 
torre del castillo 
a la otra, Mario le 
da un hongo y él 
debe entregarlo 

E ala princesa sólo 
EE que esta vez son 
” pájaros en lugar 
de tortugas los 
cuales bajan 
























Aquí dos sujetos 
están encargados 
de paquetes 
(aunque parecen 
refrescos) que deben 


para tronar los subir al camión, pero no es tan fácil como 
globos que parece, pues deben pasárselos por medio de 
suban: Como:reto bandas sinfín y obviamente, no deben de tirar 


ninguno. Lo bueno de este juego es que con 
los botnes A y B subes y bajas al personaje 
de la derecha y 
con arriba y 
abajo en el Pad, 
controlas al de 
la izquierda. Lo 1 


adicional, hay 


— te a 
tres nubes sobre 
- un bloque (enmedio 
í de la escena), el 

* bloque se cae si 

- permaneces sobre 

' él mucho tiempo y 
las nubes te sirven 

* para alcanzar unas 
* monedas; las 

' monedas valen un 

í punto del marcador 
- y el hongo vale seis 
í puntos. 






uno de los dos 
deja caer un * | 
paquete, es 


jefe y cuando 
llenan un camión 

se toman un 

' descanso, para ser 
lotra vez regañados. 
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rescatar a A 
sf Donkey de las  ( EN 
pa “A garras de Mario,  IMMAlA% 
ya quien pretende NDIDIDAAS 


A AR AA 
PEPEPEPRERO cre ro venderlo a un 


o en 


zoológico. Ahora 
no saltas con 


botones sino con 
arriba en el pad y los hongos (que suplen a 
las trampas) los puedes eliminar si les caes 
encima (¡qué chiste!). 


a Versiones, lo 
malo es que aqui 
no los regañan, 
pero lo peor es 
que el chofer del 
camión es Wario 
y siempre que 
terminan de 
llenar el camión, 





Wario arranca y choca. 


Game £: Watch Gallery 3 es un juego que vale la pena tener, 
ya que cuentas con varios juegos en uno y puedes estar seguro 
que son de colección, además de las nuevas versiones. 

Este, al igual que sus predecesores, es un gran título que 
combina los factores básicos 

para poder iniciarte en los 
videojuegos por lo que es muy 
recomendable si quieres aprender 

o quieres retar a tu habilidad. Lo 
bueno es que puedes prestarlo sin 
problemas de que te borren archivos 
á O cosas por el estilo, lo malo es que 
no salva tus récords. 


$ 








ONG Jr. 


Nuestro peludo amigo, Donkey 
Kong ha sido capturado por el 
malvado Mario para recordar 
, 2 viejos tiempos (¿o es envidia de 
HA su NUevo juego para N64?). De 
= manera que Junior debe rescatar a su padre 
usando las llaves en la jaula cuatro veces. 
Este es el único juego que cambia por 
escenas. Con el Pad controlas a Junior y 
saltas con cualquier botón. 





i Y también en la nueva versión hay algunos cambios en cuanto a las 
escenas, son un poco diferentes, pero la temática es la misma: debes 





Es el truno de los hermanos Mario, quienes deben hacer lo mismo 
pero con... otros paquetes. no hay mucha diferencia entre ambas 





Por cierto, hay una pantalla 
paralela a los juegos que 
parece como si tuviera algo 
oculto, ¿que será? 
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: ml -3 31 n Noviembre de 1994, Nintendo y 
$43 MEE” Rare sorprendieron al mundo, 
: Ta VW > lanzando uno de los 
: BEE títulos que 
de <= mejor se veían 
en cualquier 
Y plataforma de 
videojuegos en 
' ese momento. 
Este juego apareció para el SNES y marcó un 
nuevo estándar en gráficos, cuando todo 
mundo pensaba que este sistema ya había 
dado todo lo que podía. El juego en cuestión era 
Donkey Kong Country y tenía una técnica de 
programación 
bautizada como ACM. 


: : Bb: Sin embargo, no sólo 
? ' A fue la técnica de 

o ' = p programación la que 
hizo de este título 


todo un éxito, sino 
que fue también el 


Ey q a E tipo de jugabilidad 
pe O iS : tan entretenida que 
o EM PO tenía, además del 


múltiple número de escenas que debías pasar, su 
gran música y la gran cantidad de minijuegos ocultos. 


SS Fue tal el impacto de este juego, que es el título más 


a EN exitoso de Nintendo hasta el momento, pues ha 
OS vendido más de siete millones y medio de copias al 
O rededor del mundo. 


Bueno, pues ese juego 
no ha sido el único 
éxito de Rare y para el 
N64 ha creado 

excelentes juegos como 
Goldeneye 007 ó 
Banjo-Kazooie. Ahora, 
5 años después, 
veremos un juego que 
se espera sea el 
equivalente al éxito 
de aquel primer 
DK Country con 
Donkey Kong 64. Para asegurar 
¿ esto, ellos 
7) DK 64 está repleto de personajes Pol 
conocidos y de otros nuevos que te marcar 
ayudarán en tu misión, o te harán el el mismo 
camino más difícil, todo depende... estándar 
en 
cuestiones 
gráficas en el N64 
: que lograron con el 
, z : juego de SNES. 
¿Cómo conseguirlo? 
Pues retomando 
muchos de los 
factores que hicieron 
al primero tan exitoso. 





rs (c) 1999 Nintendo. Game by Rare. Donkey Kong is a | 
Y Registered Trademark by Nintendo of America Inc. 
-Rareware Logo is a Trademark of Rare 














Donkey Kong 64 será uno de los 
primeros juegos que necesitará de 
forma obligatoria del Expansion 
Pak para poder trabajar. Esto es 
debido a que los artistas 
gráficos de Rare han 
programado el juego para que 
se vea lo mejor posible. Ellos 
usan desde una gran cantidad 
de texturas en pantalla al 
mismo tiempo, como efectos de 
fuentes de luz en tiempo real (varias al mismo tiempo) y 
gráficos en alta definición. Además de esto, emplean técnicas 
de programación que han depurado en los últimos años, lo que más 
nos gusta es que ya se han olvidado ahora sí del problema de 
Pop-up en los gráficos, pues los escenarios son gigantes y 
mM los puedes ver todos sin ningún problema y sin que vaya 
> apareciendo algo mientras juegas. Esto es muy importante, 
pues los mundos en este juego son los más grandes que ha programado 
_ Rare, de hecho exceden en tamaño a los que se programaron para Banjo- 
Kazooie. Por cierto, ya que hablamos 
de este e : da 





mu- 
chos 
les 
pare- 
cerán 
muy 
simila- 
res el tipo de gráficos de este juego y DK64; sin embargo el modo ó 
de jugarlo es totalmente distinto y muy mejorado en este pa. AA k : 
nuevo título. Candy Kong les dará 
La tt die UE instrumentos musicales 
Después haber estado a los Kong para que 
en el "exilio", el King K-Rool puedan cumplir con 
ha vuelto a las andadas. El y sus secuaces secuestraron a casi | algunos objetivos. 
todos los gorilas de la familia Kong, a excepción de Donkey Kong e —— 
(de quien por cierto, se llevaron su preciada colección de Bananas doradas). Obviamente 
pao, Donkey Kong se da a la tarea de recuperar sus Bananas y 
E rescatar a sus amigos secuestrados. Además de DK, existen otros 
¿ personajes que se unirán a él contra K-Rool; uno de ellos es un 
¡ viejo amigo de su primera aventura: Diddy Kong. Los otros 3 
y personajes son nuevos y son: Lanky Kong, Tiny Kong y Chunky 
Y Kong. Al principio tú controlas a Donkey y él debe pasar el primer 
mundo antes de que rescates al primero de tus compañeros. Así 
sucesivamente irás rescatando personajes en los diversos 
escenarios del juego. Sin embargo, los diseñadores de Rare se 
preocuparon en hacer un juego con mucha variedad, pues el punto 
no sólo es ir avanzando y rescatando 
personajes. En cada mundo hay diferentes tipos FA 
de "acertijos" que al resolverlos te otorgan items al] 
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importantes para seguir avanzando; será muy 
común que cuando pases con algún 
personajes, éste no tenga la habilidad 
especial para resolver el acertijo, asi que 
tienes que recordarlo y después regresar 
con un personaje que según sus 
movimientos o poderes creas que pueda 
resolverlo. En total los cinco personajes, E 
tienen más de 100 movimientos, por lo que habrá mucho qué Xy y + 
investigar para poder resolver todos los acertijos del juego. SS y E > 
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Cada personaje tiene movimientos 





Aunque en DK64 hay muchas cosas 
por investigar y acertijos que resolver 
(por lo que mencionamos anteriormente) se ha cuidado mucho 
que los videojugadores sintamos esa sensación tan especial que 
teníamos al jugar el primer DK 64, por lo que se han incluido una 















El modo 
de juego es 
similar en algunos 
aspectos al DK original. 

De hecho, se han IOuadS algunos 
elementos, 
como los 
minijuegos: 
En DKC 
existian 
escenas 





original. 





Cada escena será diferente de otra y esto le 
da bastante variedad al juego. En algunas 
tendrás que 
avanzar hasta el 
final, en otras 
correr contra 
enemigos y habrá 
momentos en los 
== que conducirás 
. carritos de mina o 
lancha a toda 
velocidad. Este 
juego es una gran 
muestra de creatividad por parte de Rare. De 
| hecho, tendrá un modo de juego en el que 
podrán competir hasta 4 personas de forma 
simultánea. 





Cranky Kong también 
regresa a las andadas. 
Ahora parece que 
posee una tienda. 


100 ene 





especiales que debe ejecutar para 
>. cumplir algunas misiones especiales. 


e... 
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buena cantidad de elementos de juegos de Sas 2D. 





escondidas con minijuegos (100 en total). DK 64 también tendrá una 
amplia variedad de estos, pero serán más variados que en el juego 
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DK 64 será el segundo juego de Nintendo (y el 
tercer cartucho para este sistema) que aparece 
con un color especial que no sea el gris. Esto 
lo comentamos, pues el cartucho de DK 64 
vendrá en color amarillo. En este caso no se 
tratará de una 
versión especial del 
juego, sino que se 
espera que toda la 
producción venga 
de este color. 
Definitivamente una 
buena idea por 
parte de Nintendo. 


A la salida de este juego, 
Nintendo de América está 
preparando un paquete especial 
que incluye: El video juego, el 
Expansion Pak, un sistema N64 y 
un control. La particularidad de 
este paquete radica en que tanto 
el Nó64, como el control, vendrán 
en un color verde transparente 
edición limitada que la única 
forma de conseguirse será a 
través de este paquete. Al igual 
que como pasó con la versión 


especial de Pokémon Yellow, si no cuentas con el sistema, este 
es un buen pretexto para hacerte de un buen juego y a la vez de 
un sistema que muy pocos tendrán la oportunidad de poseer. 
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Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela México S.A. de C.V. 
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A pesar de que este | pan -.- qu] 
excelentísimo juego de Konami | +* -- 
tiene muy poco tiempo en el | ¿ e» «o >. 
mercado, ha causado tanta | == 
sensación que hemos recibido un | 4 = "e — 
gran número L;;» 
de e-mails y se eS 
cartas con b == 
preguntas, | É ES | 
ARO) 
¡Cep llee 
¡elo ro Malole=y 
más fácil el pregonar de nuestro héroe Johnny Slader. Pues pon 
- bastante atención y no pierdas ningún detalle, porque si no te 
hacen falta y eres uno de los que ya termino el juego, tal vez con 
esto puedas encontrar ciertos detalles que pasaste por alto 
y aprender una que otra técnica para enfrentar más 
efectivamente a cualquiera que ose retarte. 


_ TECNICAS DE COMBAT 


Lo primero que debes de saber es que la gran mayoría de movimientos que Johnny puede 
realizar, los aprende de los diferentes tipos de enemigos a los que se enfrenta. Por lo que te 
— — recomendamos que si encuentras 

alguna clase de enemigo al que no 
hayas enfrentado, sólo te dediques 
- LEARNED z | a poner defensa a sus ataques 

UPPER L HOOK +. z 
O” para que puedas aprender lo más 

: que puedas desde el primer 

enfrentamiento. 
Una de las cosas que hemos notado 
es que no todos los movimientos que 
ha aprendido Johnny los puede 
- efectuar desde el siguiente enfrentamiento, si no que al parecer necesita cierto nivel en las 

diferentes partes del cuerpo para poder efectuarlos. 














La segunda regla básica para una buena técnica, es que debes tomar conciencia de que 

cada parte del cuerpo de Johnny adquiere experiencia por separado. Nos referimos a que si 
siempre utilizas el brazo derecho para atacar, Johnny tendrá toda su fuerza en el brazo derecho 
y no en el resto de las partes de su cuerpo. Si lo deseas, puedes crear a un peleador con una 
excelente dérecha, una pierna 

















izquierda de jugador de las chivas y SUE Sc 
un cuerpo extraordinario, o puedes . LOTE E | " E 
; : SS PTLEORIVER 
crear a un peleador muy bien LEE 36 j 
He 33u£ 33u 


balanceado en cada una de sus Cl ISTAMINA 250 
partes, eso depende de ti. 

Para ganar experiencia en el cuerpo, 
sólo basta que efectues varias llaves 
-a tus oponentes. ¿Cómo? Pues 
acércateles, presiona el Botón R y == E 

trata de ganarle el agarre al oponente, asi irás ganando anos en diferentes tipos de llaves. 



























Como! Ya has de saber, eLte es un hidegb de acción y aventura con 
batallas muy al estilo RPG y como buen juego de éste género, 
Johnny también va adquiriendo experiencia [ole [o AO UE 
enfrenta a uno de los híbridos que estén en su camino. Así te 
presentamos la primera técnica para ser un verdadero miembro del 
Servicio Secreto, enfrenta a todos los oponentes que puedas para 
ganar toda la experiencia posible. 


Ñ 





. MES Bueno, y te preguntarás ¿en dónde encuentro varios enemigos para 
[ololpTol Elónta Penencia como me dicen mis amigos de Club Nintendo? Pues déjanos comentarte 
que en los cuartos que encuentres con un cuadro amarillo, de ahí saldrán enemigos varias veces. 
Lo único que debes de hacer es salir y entrar al mismo cuarto para que el enemigo reaparezca. 





| 
' Hay otros puntos que no son tan obvios, ya que es veces Ar enemigos ÓN del techo, | 


y los puedes llegar a pasar por alto. 
Para enfrentarte a dichos oponentes, 
sólo debes de caminar bajo ellos 
para que salgan al ataque. 
Recuerda grabar constantemente 











Otra de las cosas que hemos notado es que depende de la posición de Johnny al efectuar un 
ataque, es la fuerza que le imprime al golpe. Si Johnny está parado con su pierna izquierda al 
frente, los ataques con las extremidades del lado derecho tienen un 
— poco más de fuerza porque tiene más impulso al dar el golpe. 
Esta posición la puedes cambiar durante la batalla con el Botón B 
para saber con qué lado vas a iniciar tu ataque. 
Esto te sirve en un grado superlativo, ya que para sacar el mayor 
provecho a un combo debes utilizar todas las partes del cuerpo en 
sincronía, por ejemplo, comienzas un combo con un golpe derecho, 
lo sigues con un golpe izquierdo, después conectas una patada con 
la pierna derecha, repites la acción con una patada alta izquierda y 
rematas con una patada de giro derecha. 





OK, ya vimos cómo mejorar tus ataques, ahora veamos cómo mejorar tu defensa. Ho) 10) 
que debes tener en mente es que así como subes de nivel cada paa del AoueIEa para atacar, . 
del mismo modo lo utilizas para : 7 

defender, por lo que en la mayoría 
de los primeros combates 
obtendrás casi el mismo porcentaje 
de daño, sin embargo, entre más 
pongas guardia, tus extremidades 
aguantarán ataques fuertes, por lo 
que en un futuro cercano el daño 
se reducirá considerablemente y 
ocasionalmente no obtendrás 
ningún daño cuando pongas guardia, además de que tanto los ataques como las defensas 
incrementarán tu nivel de reflejos. 
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Otro. [90 o Re PONER HebE he ob dida CO comida. 10) lineremenara t6 to S vena de! 
ataque'icomo tus reflejos y la velocidad len la que te mueves. 


Una vez que logres tener un buen nivel de experiencia así como una amplia gama de 
movimientos, te será relativamente fácil obtener una buena calificación de tus encuentros con los 
oponentes. Si, nos AS a la letra FS te dan si logras vencer al enemigo en determinado 





= tiempo, con pocos errores, bloquean- 
| do ataques y obteniendo un minimo 
¡REX ESO ES 
una manera aceptable, recibirás la 
calificación S, por lo que obtendrás 
algún Objeto en compensación de tu 
esfuerzo. Sin embargo, si eres lo 
suficientemente hábil, obtendrás la 
calificación SS y recibirás un Objeto 
O Arma en gratificación a tu logro. 


Como te comentamos, necesitas un buen nivel de técnicas y combos para lograr la más alta 
calificación que es la SS, así que no te preocupes por obtener otras calificaciones en las primeras 
batallas, de hecho calculamos que hasta alcanzar el Nivel 10 con respecto a las habilidades, 


LIFE CHARGER 


Al igual que todos los juegos 
de RPG, este objeto es un 
regenerador de energia. 


La cantidad de energía que 


recuperas depende del tamaño 
del objeto, si es pequeño (S) te 
recupera un poco más de una 
cuarta parte de tu energía 
total; si es mediano (M) te 
recuperará un poco más de la 
mitad; si es grande (L) te 
recuperará aproximadamente 
tres cuartas partes; y si es 


extra grande (X) te recuperará 


al cien por ciento. 

Te recomendamos que mejor 

regreses a cargarte en alguno 

de tos Points para que no 
objetos. 








. podrás comenzar a ganar batallas con un buen grado de eficiencia. 


OBJETOS Y ARMAME 


¡| Hay una gran variedad de objetos que te pueden ser de gran 

| utilidad, siempre y cuando los uses en el momento adecuado. 
Para ayudarte a saber cómo utilizar cada uno de los objetos y 

| asegurarte de obtener un óptimo rendimiento, chécate esto. 





STAMINA CHARGER 


Este objeto sólo lo puedes utilizar durante una batalla para 
recuperar el nivel de Stamina. La cantidad que recuperas 

al usarlo depende del tamaño del mismo, al igual que el 
regenerador de energía, el.-S te recupera sólo un poco, el M te 
rendirá un poco más, el L te regenera la stamina en casi su 
totalidad y la X te recomendamos que sólo la utilices cuando 
no tengas absolutamente nada de stamina. 

El secreto de este objeto está en ocuparlo sólo durante 
peleas muy largas en las que utilices demasiados agarres 
simultáneos. Si te enfrentas a cualquier híbrido que te sale 
repetidamente, te sugerimos que busques otra opción y que 
guardes estos objetos para batallas más significativas. 


BATTLE CHARGER 


Este objeto representa a un Life Charger combinado con un 
Stamina Charger, ya que te recarga ambos niveles al mismo 
tiempo, por lo que se vuelve aún más valioso que los 
anteriores por separado. Como te podrás imaginar, es muy 
conveniente que sólo los utilices en momentos de necesidad 
crítica, ya que lo mejor de todo.es que sólo gastas un tiempo . 
de acción en vez de dos. 
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" "lSbebo! RESTORER JU 


tipo de Gtaque enemigo, Johnny puede encontrarse 
en una situación en donde no puede moverse 

cor la agilidad necesaria para enfrentar a su 
oponente y aunque este tipo de condiciones sólo 
son temporales, hay momentos en los que necesita 
todas las funciones de su cuerpo para poder [ofolalol; 
la batalla. Si deseas eliminar este estado 
rápidamente, este objeto te será de gran ayuda, 
sobre todo para enfrentar a ciertos jefes. 


SUPER RESTORER 


Este objeto actúa para 
recuperar a Johnny de una 
condición lenta, así como de 
un intoxicamiento, por lo que 
te recomendamos que sólo lo 
[VECEMAO Too Nro 
estés afectado por ambos 
lados de la navaja. 


SPEED RAISER 


Este Objeto te sube el nivel de 
la velocidad para siempre, sin 
necesidad de que te estés 
rompiendo el alma, así que 
utilizalo en cuanto encuentres 
una de estas joyas. 


ICE SHOT 


Esta arma lanza una bola de 
hielo que congelará por unos 
instantes a cualquier oponente, 
bueno casi a cualquiera. 
MENS SS 
congelado, puedes atacarlo 
sin que pueda meter las 
manitas para defenderse. 

Si utilizas un Ice Shot SP, éste 
lanzará tres bolas de hielo que 
dejarán congelado al enemigo 
, por un período un poco más 
largo de tiempo. 


POISON SHOT 


Esta arma tiene la característica de envenenar a casi cualquier oponente bajándole energía 
gradualmente durante el combate. Si utilizas un Poison Shot SP, la descarga de veneno será 
mucho mayor y por lo tanto le bajará más energía. 















y DU MPA Pn Ni 
p -POISON 13300) 13:48 a. 
Algunos enemigos pl: lanzañe: 
vez llegues a estar envenenado. Este 
objeto puede restaurar tu condición 
normal de batalla cuando estés en 
Una situación similar, sin embargo, te 
señalamos que la intoxicación sólo dura 
un corto periodo de tiempo así que te 
recomendamos utilizarlo sólo cuando la 
situación realmente lo amerite. 


OFFENCE RAISER 13d 07103: 


Este objeto incrementa tu Al igual que el Offence 

nivel de ataque permanente-  Raiser, este objeto 

mente, te recomendamos incrementa tu nivel defensivo 
que no dudes en usarlo en sin necesidad de hacer 
cuanto lo tengas. experiencia. Usalo cuanto 


antes. 


RING ERASER 


Como su nombre lo dice, este objeto eliminará al enemigo 
instantáneamente. Lo único malo es que no obtendrás 
absolutamente nada de experiencia, así que te 
recomendamos que sólo lo uses cuando te encuentres en 
una persecución o en una situación en la que no puedas 
enfrentar a otro enemigo. 


FLAME SHOT 


Este cargador contiene balas de fuego con. las que puedes 
atacar a tu oponente. Si utilizas un cargador de Flame.Shot 
SP, el arma lanzará 3 balas de fuego sobre tu adversario. Re: 
cuerda que algunos enemigos son más propensos al fuego 
por lo que obtendrán más daño. 


HURRICANE SHOT ION SHOT 
Esta arma es algo similar a la Ice Este cargador lanza 
Shot, ya que aturde por un parde descargas eléctricas al 


segundos al oponente, siempre y oponente, causándole 


cuando éste sea lo suficientemen- una gran daño, si usas 
te liviano, aunque si utilizas un lon Shot SP la 

un Hurricane Shot SP es más descarga será mayor 
probable que marees a cualquier y asi le causarás más 
oponente. daño. 


veneno, por lo que és común que alguna 
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UN IIA E II 
OWER B00S pH 'OFFE 
incrementa la ¡ Conlesteé objeto incrementaráas (soto l 
la que dur LTS batalla en la'que lo ataqué durante la 
normalmente recuperas utilices) la velocidad con las que batalla en la que lo 

la stamina, así no tendrás cargas el poder de los tiempos de uses, bastante funcional 
necesidad de utilizar acción. Este objeto es bastante útil contra jefes o enemigos 
muchos Stamina Charger. cuando te enfrentas contra jefes. ¡A 


DEFENCE ENHANCER SPEED ENHANCER 


Te hace mañas resistentes contra Cuando Johnny utiliza este poderoso objeto, se volverá 
ataque fuertes (sólo durante la . mucho más ágil durante la batalla esquivando así 
batalla en la que lo utilices), otra ataques muy rápidos y conectando los golpes a una 
joyita en contra de enemigos velocidad que dificilmente cualquier enemigo podrá 
poderosos o jefes. esquivar. 


| OFFENCE DRAINER DEFENCE DRAINER SPEED DRAINER 


Al utilizarlo, le quitas Cuando Johnny lo usa en Este objeto hace que el 

|. poder ofensivo al contra de un enemigo, éste enemigo reaccione más lento 
oponente, por lo que pierde resistencia fisica y todos de lo normal, por lo que te será 
sus golpes son más + tus golpes le causarán mucho más fácil esquivar y 
Go CENA) normal. - más daño de lo normal. contraatacar sus golpes. 


MEMORY CODE KEY A 13: DEFUSER 


CARD. Esta llave abre puertas Este objeto Esta es el arma que carga 
: - clasificadas en las cua- analiza el área Johnny para desactivar a los 
E e NS les se necesita el código enla quese robots centinelas que 
E Wave que correspondiente. Para encuentra resguardan ciertas áreas del 
! abre ciertos obtener el código de Johnny, muy útil. SOmplejo. No es necesaria 
3 elementos una puerta, debes de para encontrar una gran iio 0 5hS de 
: buscar el codi r de desactivar a la mayo! 
A pora obtener Miiotele] cuantos CS 
q 
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su dai seta] llaves correspondiente. . los robots. 


AMAN Y PROUENOS ANSMMIDOS 


Es algo común 4 qu en los juegos de RPG tengas que entrar hasta en la cocina de diferentes 
edificios y este título no es la 
excepción, sólo que en esta ocasión 
deberás de ser bastante observador 
como para encontrar todos los Obje- 
tos y Armas que puedes recolectar a 
lo largo del juego. Te recomendamos 
que trates de acercarte a cualquier 
tipo de estructura para ver si puedes 
- encontrar Objetos escondidos. No 
| siempre te dejes engañar por el 
E A ES = mapa, ya que éste sólo muestra 
áreas del mismo nivel y no otras que se encuentran en un área superior o inferior, aunque no es 
como para que lo tires a la basura, en su contraparte, te puede mostrar una área a la que puedes 
llegar, pero debes de tener la visión para encontrar el camino. : 
[E A rs 











Uno de los elementos más capciosos que puedes encontrar en esta 
aventura, son los bloques que puedes destruir con el Defuser, ya 
que al destruirlos puede ser que encuentres algo valioso o 
simplemente te obstaculices el camino porque el bloque era la llave 
para alcanzar algún otro tipo de Objeto. Mantén los ojos bien 
abiertos y analiza la situación, te recomendamos que siempre 
intentes cosas diferentes para ver qué resultados obtienes. 





o came soy SNE, 


PROVINCIAS NUESTRA 
ESPECIALIDAD EN DESPACHOS 
















Por otra parte, los pequeños sensores y bombas situados como trampas, la mayoría de veces es 
más recomendable esquivarlos, a tomarte el tiempo de limpiar alguna área, ya que por lo general. 
se regeneran en su posición original. Sin embargo, debes de saber 
que algunas de estas molestas trampas contienen Objetos o Armas 
que pueden ser de mucha utilidad. 

Te recomendamos que los elimines la primera vez y si notas que 
sólo te hicieron gastar el tiempo, entonces la próxima vez que pases 
por ese lugar, sólo esquivalos sin tomarte la molestia de tomar en 
cuenta su presencia, a menos claro, de que en ese lugar tengas 
que hacer ciertas maniobras para proseguir y que su presencia 
represente un riesgo para tu nivel de energia. 


EXPERIENCIA EXTRA 


Si crees que ya tienes un buen nivel de experiencia, te recomendamos entrar en la opción de 
Battle Mode, aquí encontrarás un gran reto que obviamente tendrá su recompensa. 
Entra en Creature Battle y aviéntate en el Survival, si logras vencer a todos los oponentes, podrás 
grabar el juego y así subir varios 
niveles de experiencia. Lo mejor de ds E 
todo es que la experiencia que Xx óKID Íl a 
hayas adquirido en este minijuego, E y 

SS 

mi REATURE Mi 
DAarTa Ea 
EXIT 






















la podrás utilizar durante el juego 
normal o para enfrentarte contra un 
amigo en el VS Mode. 
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un gran 
personaje 
(literalmente 
hablando), es 
el monstruo 
por excelencia 
e iniciador del 
tipo de terror 
gigante, esta- 
mos hablando 
de Goazilla. A 
e famoso f 
reptil es 
conocido por ER 
todo el mundo “M3 : 
desde que se lanzó su primera pelicula en 





, 


r> 


Como 
ya 


en el cine, de ahí ha sufrido 
varios cambios importantes, en 
en 1954, de la cual han 
hijo de nombre Minilla. aunque 


a 


á 
i sabemos, Godzilla hizo su debut 


para ser sinceros, las salido innumerables 


películas valen la pena verlas Y secuelas: dones h 
por las luchas entre monstruos . debe pelear contra y 
pues los argumentos son más 4 e a 

que infantiles y rebasan la A : siempre son controla- 
Efantasia. Pero aún así, son e £ Ae De 

agradables de ver y habemos a y des POS 
Emuchos afectos a este 

personaje. Pero como nunca 

alta un pelo en la sopa, nos > ; » 

da a a perder a caen Godzilla es tan conocido 

Godzilla dos veces en la ME ES Se Sd a 

historia de sus películas. Nos PAR 3 : rr Ases naa 

referimos a cuando luchó : ; 2 5 E 

contra King Kong y la versión : videojuegos (que es lo que nos 

más reciente donde parece un interesa), cómics, juguetes, páginas de 

Veloci-raptor super crecido internet y artículos de todo tipo que 

$ tienen su efigie 
y modelo. 


























Esto mismo se 
recalca en sus 
apariciones en 
los videojuegos, Godzilla ha estelarizado 
dos titulos para el NES, uno para el Game 
Boy y dos para el SNES. Vamos a checar 
rápidamente de qué trata cada uno de estos 
juegos y su trascendencia en Nintendo. 


Los Videojuegos 


: PETER MESES Of Monsters! 


NES, 1988 


¡Este es el primer titulo 
de Godzilla que llegó 
a América en 1988, lo 
¡desarrolló la misma 
empresa que hace 
sus películas: Toho CO., Ltd. lo cual ha sido igual 





dice que en algún 
momento en el año 


una declaración de 
guerra del planeta X, 
quienes enviaron 
invasores y a 

su legión de 
Monstruos 
espaciales para 
conquistarnos. 
Entonces, 
aparecieron en 
escena como 
protectores de la tierra Godzilla y Mothra, ellos 
deben luchar por todo el sistema solar hasta 
llegar al planeta X y destruir la amenaza. 


Godzilla 


MMEste es un juego bastante 
urioso, aquí debes 
encontrar a Minilla que 
está atrapado en el gran 
laberinto llamado Matrix. Los personajes 
están hecho en un estilo super-deform y se 
en bastante chistosos. Aunque entre 
escenas hay unos pequeños mensajes que 
ienen acompañados por imágenes de muy 
buena 

alidad 


SB, 1990 

















lásico y 
la época. 





¡en todos sus juegos. La historia de este juego nos 


2000, la Tierra recibió 








Este era un 
juego que se 
desarrollaba [” 
con vista “de ¡ 

lado”, aunque 
antes de eso, 
debías avanzar 
por turnos como 
si fuera una | 
A especie de | 
ajedrez. Goazilla 
se movía dos casillas y Mothra hasta 
cuatro. Conforme iban avanzando, 
numerosos batallones del planeta X los | 
atacaban con todo, debías avanzar e ir | 
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monstruos 
enemigos 
se abría un 

modo de MN 
peleas muy Haas 
sencillo 
donde los 
monstruos intercambiaban golpes y 
ataques por un cierto tiempo. 











































LEVEL 06€ 
1 


Una vez que 
A lograban eliminarlas 
alos monstruos 
enemigos, a 
debían usar un 
transportador 
para llegar al 
otro planeta 
donde los 
aguardaban 
los mismos 
monstruos más 
uno nuevo y asi 
hasta llegar al pea 
planeta X. Aquí mi 
tenías que luchar [ES 
== contra todos los + 
) monstruos al 
mismo tiempo por 
lo que casi no podías entrar a otras escenas 
a recuperar energía. Al final te enfrentabas 
con el temible King Ghidorah, si lo lograbas 
derrotar, ganabas el juego. El final era 
bastante emotivo pues sobre el devastado 
planeta X se encontró una nota de los 
alienígenas aceptando su derrota y 
reconociendo el impresionante poder de 
Goazilla, pero los muy necios juraron 
vengarse, embarcándose al espacio para 
reunir a una segunda e incluso una tercera 
legión de monstruos para destruirnos. Mientras 
tanto, los monstruos descansan hasta el día 
que tengan que levantarse otra vez a defender 
ala humanidad (¿o será su territorio?) 
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$ STe juego se puede considerar como un puzzle de acción, el objetivo era romper todas las 
rocas de la escena empujándolas una con otra o contra una pared para avanzar a la siguiente, 
A Ta. > = pero debías saber qué piedras 
: 1 js TOMPper y el momento para hacerlo, 
É pues podías quedar atrapado o no 
+ tenías dónde o cómo romper la 
E Última. 
Contabas con varios items, que te 
= servían para detener el tiempo, 
me recuperar vida, etc. Pero si tardabas 
: : ' jz mucho en una escena, llegaba King 
AA de Ghidorah y te persegía por toda la 
Bao E al la a etapa, este monstruo era 
invulnerable aquí. Otro detalle es 
que Godzilla destruía las rocas con un puño, se hubiera visto mejor con una flama o algo asi. 
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una o dos flechas y dependiendo de Hz 
la que tomaras, era la escena que pp. 
seguía, pero era a ciegas pues no 
podías ver la siguiente, ni tampoco || 
en cuál de las 64 casillas (¿buen 
número no?) se encontraba Minilla. | 
Al final Godzilla lograba rescatar a f 
Minilla. ja 
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£ THANK YOU, DADDY. 
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4: Codxilla 2 War Of The Monsters E 


ste juego no fue muy conocido que 
digamos por la manera de jugarse, 
¡era una especie de RPG pero 
bastante tedioso. El chiste aquí era 
que según los episodios, distintos 
onstruos atacaban y tu deber era 
defender a la población, suena 
ÍBaburrido, pero asi es. 


WO OF THE MONSTERS 
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RODAN 












Aunque cuenta 
con muchos ké 
elementos muy Ek 
buenos, como el [E 
modo donde 
debes pelear con 
ellos tipo RPG, | 
escogiendo 

los ataques, 
armamento, etc. 
Pero aún así, no 
superó al primero. 
Este salió en 1991, 
j aunque se ve un 
E poco más 
s 0 detallado, el 
“feeling” no es el mismo, tal vez por esto es que casi nadie lo 
onoce, más bien es para coleccionarse y ya. No tiene password ni 
cheats, peor lo más fatídico de todo, es que ni final traía. Este es 
un juego que prometía bastante, pero no lo supieron aprovechar. 
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erat Pla td 2 TR Super Goazilla fue un juego bastante 

: Sup er Godxill 8) novedoso para este continente, pues | Si 

, SNES. . 199% : casi no se veían juegos donde se NN 
a AS activara un ataque y se viera una 

: animación de los movimientos, no es un E 
RPG. Primero tenías que llegar hasta donde estaba el monstruo >» GAME START 

en un “modo de movimiento”, aquí podías agarrar items, destruir li, 
cosas e incluso cumplir unos pequeños objetivos antes de enfrentarte al monstruo. 


La historia está así: Un día apareció King Ghidorah sobrevolando el cielo de Japón y empezó 
un ataque, entonces la secretaría de la defensa resolvió despertar 
=] A Godzilla que dormía en el fondo del mar, pudieron hacerlo e 
implantarle una caja de control para hacerlo pelear, pero 
Ñ quedaba la duda si el instinto de Godzilla no pudiera ser 
controlado. Durante el juego te das cuenta de que son 
alienígenas los que controlan a los monstruos, después de la 
batalla con King Ghidorah, éste perdió la cabeza de enmedio y el 
profesor Ogata (nunca falta el 
cientifico) se queda estudiándola. 
Después de un rato, descubre que 
las células de King Ghidorah podían 
“FHalmacenar energía y fusionan las 
A Ecélulas de Godzilla con las de 

A. E Ghidorah para hacerlo más fuerte. 
5 "E Siguen las acontecimientos y los 
$ monstruos hasta que llega el punto 
Pen el que hace su aparición 
E Mecha-King Ghidorah. 


Como es más poderoso, se arriesgan a darle grandes cantidades de energía a Godzilla para » 
convertirlo en Super Goazilla. Una vez que le ha ganado a M-KG, vuelve a la normalidad, pero 7. 
los alienígenas tenían otro monstruo llamado Bagan, quien hace su uk 
debut en este juego. Los alienígenas viajaron al pasado de China 
para traer a Bagan y fusionando las células de Bagan con las de pk + 
Goazilla y King Ghidorah crearon al monstruo más poderoso hasta “*' | 
ese momento. La única manera de derrotarlo era volver a convertir %. 
a Godzilla en Super Goazilla, pero aquí depende de si te diste 

prisa en la escena pasada, si tardas- 3 
te mucho en llegar con M-KG, debías 
pelear contra Bagan con Goazilla nor- 
mal. Si te apuraste sólo era cuestión 
de ir al laboratorio por la energía. Al 
final, Super Godzilla vence y el esfuerzo hace que se libre de la 
caja de control, pero a Godzilla no le importa y regresa al mar. 


1 e ER 


7 : ¡El mejor 
Godzilla Des troy All Monste CA juego de 
Goazilla 
Supe r Famicom, 1994 () y sólo salió en Japón! 

Aunque fue anunciado 
que iba a ser traido a América, resultó a la mera hora que no y es 
una lástima, es el único juego de Godzilla del género de peleas. : : : 
Pero para que lo conozcas, te vamos a platicar un poco sobre él. Aquí cuentas con una ¡variedad 
bastante buena de monstruos a escoger y como no tiene una historia a seguir, sólo debías destruir 
a los demás monstruos y jugar con cualquiera en todos los modos. 

a Tiene de todo, poderes, agarres y 

j super movimientos para acabar con 
tu adversario, también cuenta con 2... 
una barra de mareo que se va llenado ¿* 
si te golpean. En fin, es un gran juego 
y otro título que nos quedamos 3 
esperando, ojalá nos tomen más en 
cuenta en el futuro. 



















Después de una larga espera 
para los fans de la WWF, Acclaim 
ha sacado la secuela del título 
WWF War Zone. Esta vezlas 
cosas serán un poco más: 
diferentes que antes 


RAS Her 








'ejoras sobre su antecesor como 


Pero no siempre se puede tener todo, por ejemplo, 
p.A los rings no son muchos que digamos y, los 
4. 4 espectadores cada vez están peor, por querer 
uo” m3” hacerlos más individuales ¡les salieron como 
fotografías detenidas por tablas! Algo que también 
no nos gustó mucho que digamos, es lo 
acartonado de los personajes, sientes que 
controlas un envase vacío de leche. 
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Ahora sí, veamos las opciones que encontrarás en el menú 
principal: En Cheat Meu, podrás intreducir los diferentes 
códigos del juego, obviamente no lo FYamos vamos a dar por á 
: ahora, así que debes jugar bastante ole lí> Molole[] accesarlos,. * 





















lisa - gd 
o e: ES ES ES es y a z 
¡Seljuego como sonta E | ATTE == » 
, configuración del control, salar 2. 


y bajar cosas del C pira Y pa E 
“Pak, cambiar la dificúltad del? CONTROL CON PICO ca TS 
25 juego, activar los intrós de los. 
hits luchadores, la recuperación de 
megan los mismos, el tipo de sonido. 
lfámoria - el volúmen de los efectos de 
Y la 





EVERYONE 





HEALTH 





AFD AR UC 
/ desconectar las lineas de vida, 
. daño, etc, y si quieres los 
| encuentros sangrientos o de 
<. plano sin que se hieran. 
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S O 1999 Acclaim Entertainment 

































































WENTTSTZ ) 


gordísimo, ya sea 


cabeza puedes 
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NOME 
AWERAGE 
CLEAN 
CLOVER 
NS 
DRAGON 

ORIVING 

ONE GLOVE 
SKELETON 





















Así como shorts, 


pleyeras, bandas, 
Ahora que también 


TTTUDE 





Si hay una opción que cualquier videojugador 


musculoso, gordo y 


hombre o mujer, así como 
el tipo de piel. En la 


cambiarle varios ojos, el 
tipo de nariz, de la boca, 
Re UECER UA lolo! 
vello facial, una máscara 
o accesorios (bandas, 

lentes, pintura, tatuajes), 
a todo esto le puedes' 

cambiar el color y la tonalidad de éste. De la parte 












cinturones, rodilleras, 
[o (ER o RACER 
accesorios y tatuajes. 
Puedes también ponerle 
textos diferentes (que 
puedes editar) a tu 
vestimenta (pantalones, 


etc). 


MONO 
HIGH 
HIGH 
SS 
HEALTH 
ON 


OM 


“Para la parte baja tienes 
para escoger muchos tipos de pantalones con 
diseños e incluso unos 
exclusivos para mujeres. 
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Pau Per View, aquí puedes 
adora es el poder editar a ES AS 















a tu propio personaje. 5 Ca) mas 
Pero ahora cuenta con A LL O 





bastantes elementos 


MEW. e OS 
para hacer a tu luchador ; 00 


ENTRANCE COLOR 





(o luchadora) único. ens 
Dentro hay muchas de 
opciones. En Create preferen- 
puedes ir editando cada cia un 
parte del luchador, de su Controller 
cuerpo puedes elegir Pak para 
entre el normal, flaco, que 














MOME 
EANDAGE 
EANDANA 1 


jentros e incluso el 
do evento del rey del ring. 
¡A es que es muuy padre, es 
des editar el estadio donde se 
tizarán los encuentros. Puedes 
nar el estadio, cambiar el color 
las luces y también de cuando 
atran los luchadores, el logo del 
ado, el color de las cortinas del 
'ring. el color de las cuerdas, los 










EANDAMA 2 
CAST 
NS 

















FREVO 
PATCH 
PLA 
SHOMER CAP 









































alta del cuerpo tienes paa 
muchos tipos de escenas y 
camisetas diferentes, de las 
chamarras, chalecos, entradas. 
[ole 10 [o -Mololfo MH! Todo esto 
pecho, protectores de los Mo) 
codos, de las manos, para que 
guantes y accesorios , lo) 
como ropas variadas, - guardes 
joyas, tatuajes y en tu 
curaciones vendadas. Controller 











Pak. Como podrás MIS Ue TO) 
tiene muchas cosas que se pueden 
E modificar y que te permiten hacer un 


Ca) sa ME. TT UA 
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(Esc == 
1 E 
¡EA 
¡ES 





















puedes darle Random 
y dejar que la 
computadora edite un 
luchador al azar, con 
esto verás muchas 
combinaciones locas. 
Lo siguiente es ponerle 
nombre, sus atributos, 
movimientos, 
personalidad y salvar 
todo en el Controller 
Pak. 






























en esta 
competencia, 

turnmándose 
los controles 
1ty2. 


Una opción muy entretenida es la de. 
añacer * 
muchisi- + 
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rrer es el más ambicioso de todos. aquí debes llevar a tu luchador hacia la 
: : ==, ya sea uno de los program 
| bien, uno de los que ha 
AS eng J 
combaten ¡ades 

















BrCampeonato 
4sas a comal porel 
'ampéon Intercontinental, 

po Ólo te faltará el campeonato 
Ss pesados y luego después 
praiiygor has afcuatro 





personas al mismo tiempo, 














El modo Exhibition es el que más variantes tiene, vamos a checarlas una a una para que 
sepas qué onda antes de empezar. Recuerda que este modo es simplemente “de amigos” y 
que no ganas ningún cinturón aquí. 





Aquí es una lucha de uno contra uno con las reglas que establezcan con 
anticipación. 


Como podrás imaginarte, este tipo de encuentro es de parejas, el chiste es darle 

sus golpes a los contrarios para poder rendir al oponente que al inicio esté 
dentro del ring, obviamente los otros luchadores pueden recibir el relevo y entrar al ring, pero 
no pueden permanecer mucho tiempo los cuatro dentro del cuadrilátero, por lo que deben ser 
muy rápidos si quieren sacar ventaja. 


Pero si lo que quieres es un encuentro más violento, Tornado es tu opción. Aquí 

luchan los cuatro al mismo tiempo pero sin las molestas reglas del Tag Team, así 
que no hay problemas para hacer cosas sucias, lo chistoso es que cuando uno de los 
jugadores es eliminado, el otro tendrá que aventarse contra los otros dos, así que procura no 
perder, pero si lo haces, desde abajo del ring puedes hacer maldades y echarle una manita a 
tu compañero. 

Ahora que si te crees muy bueno, intenta este modo donde empiezas con un 

solo luchador contra dos contrincantes (al igual que en Tornado), sólo que ahora 
el jugador que está solo no tiene que hacerle el toque de espalda a ambos luchadores, sino 
que le basta rendir a uno para ganar. 


Bien, bien, bien, ya eres un experto. Pues intenta este modo que está súper... 
dificil, con las mismas reglas que 1 on 2, ¡pero con tres contrincantes que están 
ansiosos de patearte el trasero! 


Este modo es bastante chistoso y aumenta tu ansiedad, lo malo es que 

hay luchadores dentro y fuera del ring, el chiste es que aquí se trata de 
que los luchadores de abajo están esperando una oportunidad para poder bajar a alguien y 
tomar su lugar, por lo que el parecido con Royal Rumble es bastante, pero este es un poco 
más desesperante. 


Este modo es un poco dificil pues se trata de que uno de los jugadores tiene un 
equipo de cuatro y el otro tiene un equipo de uno, pero lo bueno es que debe 
irlos eliminando uno a uno, no todos a la vez como una especie de “Endurance Mode”. 















El mismo modo que el anterior, sólo que se duplican las cosas, el 
que era uno, ahora son dos y los que eran ocho, bueno, ¡no 
necesitamos decirtelo! aquí se aplican las reglas del Tag Team Mode. 


Ahora cuentas con un equipo de cuatro, con las reglas de Tag - 
Team, cuando un luchador es eliminado, otro tomará su lugar. No hay 
mucho qué decir, sólo que estarás un buen rato sentado apretando botones. 


Este es el más violento de todos los modos (y también en la realidad), 

cada treinta segundos un luchador entra en la arena y el chiste es que 
deben ser eliminados uno a uno lanzándolos fuera del ring, no hay pins, rendiciones ni 
descalificaciones, es decir, no hay reglas. Como siempre, sólo puede haber hasta cuatro 
luchadores en pantalla. 
Totalmente lo mismo que en Royal Rumble, sólo que aquí empiezan los 
cuatro contendientes al mismo tiempo y nadie más entra, el ganador es 
aquél que permanece hasta el final sobre del entarimado. 











Seguimos con los similares, ahora tenemos un Battle Royal pero la manera de ganar 
es con rendición o toque de espalda. 


Si te gusta tener una competencia justa, pero muy larga. aquí está la 
solución. Con las mismas reglas que en War, pero cada jugador cuenta 
con un equipo de cuatro luchadores, gana el último que quede sobre el ring. 


Otro modo muy simliar es éste, pero con solamente tres luchadores 
y el que logre eliminar a los otros dos será el vencedor. 


Ni hablar, este es justamente el mismo modo, pero con la diferencia de 
que el primer luchador que derrote a otro gana, con este modo se evitan 






los abusos. 

















WWF Attitude es un buen juego, tiene ul 
muchísimas opciones y modos distintos,” * 
aunque lo que más le duele es lo) realista de 
personajes, pero aún así, son muy ¡WA CEN b 
TR A AA A A 
buena. Son tantos los elementos con los que 
cuentas para editar a tu luchador que incluso Acclaim realizó un concurso no 
muy largo para ver quién editaba al personaje más original, así que imagínate 
todo lo que puedes hacer con esta opción. Este es un título altamente 
recomendable para los fans del deporte, pero si también sabes apreciar un 
buen juego, dále una buena checada. 
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¿Qué sería una Ultima Página sin un buen arte en sobres? Nadie lo sabe, ni nosotros, pero no 
te preocupes pues seguiremos publicando esos buenos dibujos que nos envías. Recuerda que 
8) el arte debe venir en la superficie que más te guste del sobre, pues no se vale hacerlo en una 

p hoja y después engraparlo o pegarlo. Ahora que ya viene la época decembrina, ¿por qué no 

| envías dibujos que vayan de acuerdo con la temporada? Algo bien tierno, por ejemplo, Ortega 
p (Castlevania) y Díaz (Hybrid Heaven), compartiendo unos regalos de noche buena o algo así, el 
chiste es que le pongas imaginación al asunto. Por lo pronto, aquí está el ganador y las 

| menciones honoríficos de este mes. 

| 

| 


Duelo de Titanes... pequeños: 
Jigglypuff V.S. Pikachu 
Alfredo Lezama Osorio 

Tehuacán, Puebla 


Mención Honorífica 
Crecencio “El Maniaco” Rodríguez, 
el deportista más aplaudido de 
San Francisco... 
Zacacalco... 
4 Mauro Pavel Contreras 
LAS Cócorit, Sonora 
F coocorccrnnnnne.e.... Mención Honorífica 
Como que ya son demasiados Links, 
¿no crees? 
Esteban Pérez Guzmán 
Mexicali, Baja California 








(Fuente: Nintendo Power) 


10) Super Mario Land (Nintendo) 


Er 


Siempre tenemos lo mejor en Nintendo 64 


o Atención Especial a Videoclubes 
y Comerciantes en General 
o Arriendos y Cambios de Juegos 
Nintendo 64 : 
7 > Rápidos Envíos a Provincias 
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